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	WinMonitor - Úvod


	

	
	WinMonitor lze podle účelu, ke kterému slouží, popsat jako odečítač, anglicky screen-reader, protože jeho základní funkcí je sledovat a číst obrazovku počítače, kde spuštěné programy zobrazují informace. Tyto informace jsou předávány uživateli pomocí hlasového výstupu nebo zobrazeny na braillském řádku. Podpora braillského řádku, je pro nevidomého uživatele, který ovládá braillovo písmo, velkou pomocí. Informace na obrazovce počítače jsou převedeny do textů zobrazených braillovým písmem na připojeném řádku. Hlasový výstup a výpis na řádku se vzájemně doplňují. Práce s řádkem ovšem také umožňuje rychlé a diskrétní čtení informací.

Po spuštění WinMonitoru se začnou automaticky ohlašovat údaje z obrazovky. Například je to titul okna, které se nově objeví nebo je zvýrazněno na ploše a tak stává aktivním. Pokud je v okně upravitelný text, jako je tomu v případě poznámkového bloku, je zajištěno ohlašování textu ležícího u textového kurzoru a následně také změna polohy kurzoru. Tak je postupně možné přečíst a upravit celý text. Pokud jsou v okně nebo dialogu obsaženy ovládací prvky, je společně se zvýrazněním při výběru ohlášen popis nebo obsah tohoto prvku. Takto jsou například ohlášeny popisy tlačítek, vybrané položky seznamů a další objekty. Rozsah a kvalita ohlašovaných informací přímo závisí na tom jak byl daný program navržen s ohledem na přístupnost. Protože někdy nastává situace, kdy tyto informace nedostačují, nabízí WinMonitor další funkce, které pomáhají v těchto případech. Hlasové informace jsou doplněny zvukovými signály, které mohou jednoznačně indikovat typ aktivního prvku, vstup do nabídky menu, probíhající postup a řadu dalších situací.

Pokud automaticky podávané informace nedostačují, je k dispozici celá řada doplňkových funkcí, jako například ohlášení pozice v textu, zjištění počtu vybraných položek a podobně. Tyto funkce jsou přehledně umístěny v nabídce WinMonitoru. Často používané nebo jinak významné funkce mají přiřazenu zkratkovou klávesu, která umožní přímé použití bez nutnosti otevírat nabídku. 
	


	

	Zpět na : Obsah 
	


	

	WinMonitor - Nabídka a klávesy


	

	
	Nabídka se objeví po stisku CTRL+SHIFT+F12
Pokud je vytvořena zvláštní nabídka pro právě aktivní aplikaci, objeví se jako první rozbalovací položka pojmenovaná podle této aplikace a po jejím rozbalení jsou k dispozici jednotlivé funkce. 

Dále může být zobrazena nabídka OkoExplorer. Tato rozbalovací položka obsahuje funkce dostupné v režimu OkoExplorer pro čtení a rozbor stránek na Internetu a je viditelná pokud je tento režim aktivní. 

Další rozbalovací položkou je rozbalovací Obecná skupina funkcí, která je popsána níže. Pomocí nástroje úprava nabídky je možné všechny nabídky upravovat. 

· Kde jsem CTRL+SHIFT+F2
· Detaily CTRL+SHIFT+F3
· Horká klávesa
· OkoExplorer CTRL+SHIFT+F4
· Návrat do OkoExplorer CTRL+SHIFT+ENTER
· Přečíst CTRL+SHIFT+MEZERNÍK
· Myš
· Zvuková myš CTRL+SHIFT+F5
· Nový pojmenovaný bod CTRL+SHIFT+F6
· Nastavit rozsah CTRL+SHIFT+K
· Levý klik CTRL+SHIFT+L
· Levý dvojklik
· Pravý klik
· Pravý dvojklik
· Schránka
· Co je ve schránce CTRL+SHIFT+F7
· Otevřít
· Vyčištění schránky CTRL+SHIFT+N
· Lupa CTRL+SHIFT+F8
· Texty v okně
· Přečti okno CTRL+SHIFT+F9
· Zobraz texty v okně
· Ohlašovat změny CTRL+SHIFT+Insert
· Najdi text a klikni
· Najdi text a přejdi do zvukové myši
· Nástroje
· Úprava ozvučení CTRL+SHIFT+F10
· Úprava nabídky
· Načti definiční soubory
· Protokol CTRL+SHIFT+R
· Nastavení protokolu
· Obnovit data CTRL+SHIFT+D
· Sledování CTRL+SHIFT+Backspace
· Průzkumník okna CTRL+SHIFT+Q
· Příslušenství
· Asistent CTRL+SHIFT+F11
· Čas a datum CTRL+SHIFT+T
· Na plochu
· Přečíst a hláskovat poslední hlášení CTRL+SHIFT+H
· Propustit klávesu CTRL+SHIFT+Del
· Informace o textu u kurzoru CTRL+SHIFT+J
· Klávesnice
· Hlas
· Rychleji CTRL+SHIFT+plus
· Pomaleji CTRL+SHIFT+mínus
· Braille
· Nápověda
Pod obecnou nabídkou naleznete ještě položku Nastavení, která zobrazí dialog s nastavením WinMonitoru a poslední příkaz pro ukončení programu. 

Aktuální obecná a aplikační nabídka

Výpis je možné aktualizovat funkcí MenuEditor, tlačítkem Výpis. 

(WinMonitor)

· Kde jsem ( Control+Shift+F2 ) 

· Detaily ( Control+Shift+F3 ) 

· Horká klávesa

· OKO Explorer ( Control+Shift+F4 ) 

· Návrat do OKOExplorer ( Control+Shift+ENTER ) 

· Přečíst ( Control+Shift+Mezerník ) 

· Myš

· Zvuková myš ( Control+Shift+F5 ) 

· Nový pojmenovaný bod ( Control+Shift+F6 ) 

· Nastavit rozsah ( Control+Shift+K ) 

· Levý klik ( Control+Shift+L ) 

· Levý dvojklik

· Pravý klik

· Pravý dvojklik

· Schránka

· Co je ve schránce ( Control+Shift+F7 ) 

· Otevřít

· Vyčištění schránky ( Control+Shift+N ) 

· Lupa ( Control+Shift+F8 ) 

· Texty v okně

· Přečti okno ( Control+Shift+F9 ) 

· Zobraz texty v okně

· Ohlašovat změny ( Control+Shift+INS ) 

· Najdi text a klikni

· Najdi text a přejdi do zvukové myši

· Nástroje

· Úprava ozvučení ( Control+Shift+F10 ) 

· Úprava nabídky

· Načti definiční soubory

· Protokol ( Control+Shift+R ) 

· Nastavení protokolu

· Obnovit data ( Control+Shift+D ) 

· Sledování ( Control+Shift+BACKSPACE ) 

· Průzkumník okna ( Control+Shift+Q ) 

· Příslušenství

· Asistent ( Control+Shift+F11 ) 

· Čas a datum ( Control+Shift+T ) 

· Na plochu

· Přečíst a hláskovat poslední hlášení ( Control+Shift+H ) 

· Propustit klávesu ( Control+Shift+DEL ) 

· Informace o textu u kurzoru ( Control+Shift+J ) 

· Klávesnice

· Kurzor

· Šipka nahoru

· Šipka dolů

· Šipka vlevo

· Šipka vpravo

· Navigace

· Insert

· Delete

· Home

· End

· Page Up

· Page Down

· Tabulátor

· Tab

· Alt+Tab

· Shift+Tab

· Ctrl+Tab

· Enter

· Escape

· Back Space

· Hlas

· Rychleji ( Control+Shift+PLUS SIGN (+) ) 

· Pomaleji ( Control+Shift+MINUS SIGN (-) ) 

· Braille

· Braille Previous ( [] ) 

· Braille Next ( [] ) 

· Braille Up ( [] ) 

· Braille Down ( [] ) 

· Zobrazit/skrýt kurzor ( [] ) 

· Konfigurace ( [] ) 

· MenuWinmonitoru ( [] ) 

· šipka nahoru ( [] ) 

· šipka dolů ( [] ) 

· šipka vlevo ( [] ) 

· šipka vpravo ( [] ) 

· enter ( [] ) 

· shift+tab ( [] ) 

· tab ( [] ) 

· alt+tab ( [] ) 

· escape ( [] ) 

· alt ( [] ) 

· home ( [] ) 

· end ( [] ) 

· ctrl+home ( [] ) 

· ctrl+end ( [] ) 

· nabídka start ( [] ) 

· Zvuková myš ( [] ) 

· na plochu ( [] ) 

· kde jsem ( [] ) 

· Čas a datum ( [] ) 

· Hlas rychleji ( [] ) 

· Hlas pomaleji ( [] ) 

· Nápověda

· Otevřít ( Control+Shift+F1 ) 

· O programu

ACRORD32

· Najdi další ( Control+F3 ) 

· Najdi text ( Control+Shift+F3 ) 

AD-AWARE

· Záložky ( Control+F6 ) 

· Status ( F5 ) 

ATI_TELETEXT

· Zobraz stránku ( Control+Shift+Z ) 

· Přečti stránku ( Control+Shift+P ) 

· Další stránka ( PLUS SIGN (+) ) 

· Předchozí stránka ( MINUS SIGN (-) ) 

· Pauza ( Mezerník ) 

· Nápověda
· Uložit

AUDIOCUTTER

· Zvuková stopa ( Control+Shift+Z ) 

· Pozice přehrávání ( Control+Shift+T ) 

AVSIMPLE

· Tipy
· Obsah nápovědy

CALC

· Přečti výsledek ( ENTER ) 

COPIER32

· druh obrázku

· text

· foto v šedi

· foto v barvě

· jedna fotografie

· kvalita kopie

· nejlepší

· běžná

· Start

CSTBOX

· Kopírování ( Control+Shift+K ) 

· Mail ( Control+Shift+M ) 

· OCR ( Control+Shift+O ) 

· Uložit ( Control+Shift+U ) 

· Soubor ( Control+Shift+S ) 

· Sken1

· Sken2

· Nastavení ( Control+Shift+N ) 

CZTEL

· okno výsledku

· Na příjmení

DID2000

· Hlavní nabídka ( HOME ) 

· Fulltextové vyhledávání

· Výklad ( Control+Shift+V ) 

· Nabídka výkladu

· Přejít na Navigaci ( Alt+N ) 

· Přejít na Okno výkladu ( Alt+H ) 

· Zvukové album

· Start nahrávky ( F5 ) 

· Stop nahrávky ( F6 ) 

· Přejít na Navigaci ( Alt+N ) 

· Přejít na Okno alba ( Alt+H ) 

· Prohlížení podle oborů

· &1 Astronomie

· &2 Biografický slovník

· Nápověda

· Tipy
Did2001

· Hlavní nabídka ( HOME ) 

· Fulltextové vyhledávání

· Výklad ( Control+Shift+V ) 

· Nabídka výkladu

· Přejít na Navigaci ( Alt+N ) 

· Přejít na Okno výkladu ( Alt+H ) 

· Zvukové album

· Start nahrávky ( F5 ) 

· Stop nahrávky ( F6 ) 

· Přejít na Navigaci ( Alt+N ) 

· Přejít na Okno alba ( Alt+H ) 

· Prohlížení podle oborů

· &1 Astronomie

· &2 Biografický slovník

· Nápověda

· Tipy
ELOCUTOR

· Přečti slovo ( F6 ) 

· Přečti řádek ( F5 ) 

· Tipy
EXCEL

· Info ( Control+Shift+F2 ) 

· Vzorec nebo obsah ( Control+Shift+F ) 

· Komentář ( Alt+K ) 

· Řádek a sloupec ( Control+Shift+P ) 

· Přečti řádek ( Control+Shift+E ) 

· Přečti sloupec ( Control+Shift+S ) 

· Nastavení

· Sloupec a buňka

· Řádek a buňka

· Jen buňka (vybráno)

· Vyčtení nastavení ( Control+Shift+V ) 

· Tipy
EXPLORER

· Status ( Control+Shift+S ) 

EXPLORER_ver.6.0.6000.16386

· Status ( Control+Shift+S ) 

FINE32

· Tipy
FINEREADER

· Tipy
GSMCOMM

· Přečti status ( Control+Shift+S ) 

HB_READER

· Pauza ( Control+M ) 

HH

· Výklad ( Control+Shift+H ) 

· Tipy
I_VIEW32

· Tipy
ICQLITE

· Hledat

iexplore

· Čti stránku ( Control+Shift+Mezerník ) 

· Čti návěští ( Control+Shift+F6 ) 

· Navigace

· Počátek ( Control+Shift+K ) 

· Nahoru ( Control+Shift+I ) 

· Dolů ( Control+Shift+key(188) ) 

· Vlevo ( Control+Shift+J ) 

· Vpravo ( Control+Shift+L ) 

· Status ( Control+Shift+S ) 

· Tipy
iexplore_ver.7.00.6000.16386

· Čti stránku ( Control+Shift+Mezerník ) 

· Čti návěští ( Control+Shift+F6 ) 

· Navigace

· Počátek ( Control+Shift+K ) 

· Nahoru ( Control+Shift+I ) 

· Dolů ( Control+Shift+key(188) ) 

· Vlevo ( Control+Shift+J ) 

· Vpravo ( Control+Shift+L ) 

· Status ( Control+Shift+S ) 

· Tipy
K9

· Seznam mailů ( Control+Shift+M ) 

· Tlačítka ( Control+Shift+L ) 

· Záložky ( Control+Shift+Z ) 

LDW

· Změna obsluhy

· Pořízení nového kontaktu

· Pořízení nového kartotékového záznamu

· Pořízení nového úkolu nebo vzkazu

· Editace záznamu o průběhu služby

· Tisk filtru analýzy

· Tisk seznamu

· Tisk tabulky četnosti

· Prezentace výsledků analýzy

· Témata informační databáze

· Nápověda

· Okno Pořízení nového kontaktu

· Přechod na tabulku Nový kontakt, hovor

· Záznam kontaktu a ukončení

· Ulož kontakt na disk

· Propojení do kartotéky

· Text kontaktu

· Ukončení automatického měření

· Tisk celého seznamu

LEXICON

· Překlad do okna ( Control+Shift+P ) 

· Překlad do zvukové myši ( Control+Shift+M ) 

· Přečíst překlad ( Control+Shift+N ) 

· Záložky ( Control+Shift+Z ) 

· Tipy
MIRANDA32

· Tipy
MONS3

· Přidat

MPNEX10

· Předvolby

· PDF ( Control+Shift+P ) 

· Foto-1 ( Control+Shift+F ) 

· OCR

· Pošta

· Tisk ( Control+Shift+T ) 

· Kopírovat ( Control+Shift+K ) 

· Uložit ( Control+Shift+U ) 

MSASCUI

· přečti ( F5 ) 

MSIMN

· Status ( Control+Shift+S ) 

· Tipy
MSOHELP

· Tipy
NERO

· Tipy
NERO_ver.7, 10, 1, 1

· Zobrazit volby rozšířené ( Control+Shift+R ) 

· Rozšířené ( Mezerník ) 

· Tipy
NERO_ver.7, 2, 3, 3

· Zobrazit volby rozšířené ( Control+Shift+R ) 

· Rozšířené ( Mezerník ) 

· Tipy
NOTEPAD

· Souvislé čtení ( Control+Mezerník ) 

· Nastavení souvislého čtení

· Font ( Control+Shift+F ) 

OKOEXP

· Najdi ( Control+F ) 

· Najdi další ( F3 ) 

· Okno ( F4 ) 

· Odkazy ( Control+Shift+O ) 

· Nadpisy ( Control+Shift+P ) 

· Skript stránky

· Najdi element

· editační pole ( E ) 

· editační pole zpět ( Shift+E ) 

· Nadpis ( N ) 

· Nadpis zpět ( Shift+N ) 

· Zaškrt.tlač. ( Z ) 

· Zaškrt.tlač. zpět ( Shift+Z ) 

· Přepínač ( P ) 

· Přepínač zpět ( Shift+P ) 

· Rozbalovací seznam ( R ) 

· Rozbalovací seznam zpět ( Shift+R ) 

· Seznam ( S ) 

· Seznam zpět ( Shift+S ) 

· text ( T ) 

· text zpět ( Shift+T ) 

· Tlačítko ( B ) 

· Tlačítko zpět ( Shift+B ) 

· Tabulka ( L ) 

· Tabulka zpět ( Shift+L ) 

· Rám ( M ) 

· Rám zpět ( Shift+M ) 

Outlook

· Rozbor faxu

· Tipy
· Nápověda

PHMGR

· Tipy
· Status ( Control+Shift+S ) 

· Přečti titul okna ( Control+TAB ) 

POWERDVD

· tipy
POWERPNT

· Záložka Osnova ( Control+Shift+O ) 

· Záložka Snímky ( Control+Shift+S ) 

· Upravit ( Control+Shift+E ) 

· Tipy
PROFIDAT

· Tipy
RYBY

· Přečti text ( Mezerník ) 

SKYPE

· Poslední zpráva chatu ( Control+Shift+Z ) 

· Historie Chatu

· Status ( Control+Shift+S ) 

· Tipy
SONARPDR

· Info
SOUNDRECORDER

· tips
SPAMIHILATOR

· status

· detaily o zprávě ( Control+Shift+S ) 

· tlačítka ( Control+Shift+T ) 

SPRINT

· Font ( Control+Shift+F ) 

· Čti ( Control+Shift+Mezerník ) 

· Snímání s UMAXEM ( Control+F9 ) 

· Tipy
TELEFONY

· Přejít na seznam ( Alt+S ) 

· Přejít na text položky ( Alt+T ) 

· Vyvolat číslo přes schránku ( Alt+C ) 

· Tipy
TOTALCMD

· Levá jednotka ( Control+Shift+Q ) 

· Levý status ( Control+Shift+A ) 

· Pravá jednotka ( Control+Shift+W ) 

· Pravý status ( Control+Shift+S ) 

· do levého ( Control+L ) 

· do pravého ( Control+R ) 

WDICT32

WINAMP

· Tipy
WINCAL

· Tipy
WINCMD32

· Levá jednotka ( Control+Shift+Q ) 

· Levý status ( Control+Shift+A ) 

· Pravá jednotka ( Control+Shift+W ) 

· Pravý status ( Control+Shift+S ) 

· do levého ( Control+L ) 

· do pravého ( Control+R ) 

winhlp32

· Tipy
· Přečti okno ( Control+Shift+F7 ) 

· Tipy k CD Dějiny

· obsah

· výklad

WINMAIL

· Status ( Control+Shift+S ) 

Winword

· Odstavec dolů ( Control+šipka dolů ) 

· Odstavec nahoru ( Control+šipka nahoru ) 

· Čti po větách ( Control+Mezerník ) 

· Čti po řádcích ( Control+Shift+Mezerník ) 

· O větu vpřed ( Control+Shift+W ) 

· Ohlášení pozice ( F2 ) 

· Informace o dokumentu ( Alt+P ) 

· Informace o bloku ( Alt+B ) 

· Informace o fontu ( Alt+F ) 

· Informace o odstavci ( Alt+O ) 

· Informace o stylu ( Alt+T ) 

· Začátek bloku ( F7 ) 

· Konec bloku ( F8 ) 

· Přečtení bloku ( F4 ) 

· Ohlásit Tab ( TAB ) 

· Ohlásit režim vkládání ( INS ) 

· Ohlásit režim index ( Control+Shift+rovno ) 

· Ohlásit tučné ( Control+B ) 

· Ohlásit kurzívu ( Control+I ) 

· Ohlásit podtržené ( Control+U ) 

· Ohlásit zarovnání vlevo ( Control+L ) 

· Ohlásit zarovnání vpravo ( Control+R ) 

· Ohlásit zarovnání na střed ( Control+E ) 

· Ohlásit zarovnání do bloku ( Control+J ) 

· Poznámky pod čarou ( Control+Shift+P ) 

· Informace o jazyku ( Alt+J ) 

· FineReader ( Control+Shift+F ) 

· Nastavení

· Navigátor ( Control+Shift+Y ) 

· Tipy
Winword_ver.10.0.2627

· Odstavec dolů ( Control+šipka dolů ) 

· Odstavec nahoru ( Control+šipka nahoru ) 

· Čti po větách ( Control+Mezerník ) 

· Čti po řádcích ( Control+Shift+Mezerník ) 

· O větu vpřed ( Control+Shift+W ) 

· Ohlášení pozice ( F2 ) 

· Informace o dokumentu ( Alt+P ) 

· Informace o bloku ( Alt+B ) 

· Informace o fontu ( Alt+F ) 

· Informace o odstavci ( Alt+O ) 

· Informace o stylu ( Alt+T ) 

· Začátek bloku ( F7 ) 

· Konec bloku ( F8 ) 

· Přečtení bloku ( F4 ) 

· Ohlásit Tab ( TAB ) 

· Ohlásit režim vkládání ( INS ) 

· Ohlásit režim index ( Control+Shift+rovno ) 

· Ohlásit tučné ( Control+B ) 

· Ohlásit kurzívu ( Control+I ) 

· Ohlásit podtržené ( Control+U ) 

· Ohlásit zarovnání vlevo ( Control+L ) 

· Ohlásit zarovnání vpravo ( Control+R ) 

· Ohlásit zarovnání na střed ( Control+E ) 

· Ohlásit zarovnání do bloku ( Control+J ) 

· Poznámky pod čarou ( Control+Shift+P ) 

· Informace o jazyku ( Alt+J ) 

· FineReader ( Control+Shift+F ) 

· Nastavení

· Navigátor ( Control+Shift+Y ) 

· Tipy
Winword_ver.11.0.5604

· Odstavec dolů ( Control+šipka dolů ) 

· Odstavec nahoru ( Control+šipka nahoru ) 

· Čti po větách ( Control+Mezerník ) 

· Čti po řádcích ( Control+Shift+Mezerník ) 

· O větu vpřed ( Control+Shift+W ) 

· Ohlášení pozice ( F2 ) 

· Informace o dokumentu ( Alt+P ) 

· Informace o bloku ( Alt+B ) 

· Informace o fontu ( Alt+F ) 

· Informace o odstavci ( Alt+O ) 

· Informace o stylu ( Alt+T ) 

· Začátek bloku ( F7 ) 

· Konec bloku ( F8 ) 

· Přečtení bloku ( F4 ) 

· Ohlásit Tab ( TAB ) 

· Ohlásit režim vkládání ( INS ) 

· Ohlásit režim index ( Control+Shift+rovno ) 

· Ohlásit tučné ( Control+B ) 

· Ohlásit kurzívu ( Control+I ) 

· Ohlásit podtržené ( Control+U ) 

· Ohlásit zarovnání vlevo ( Control+L ) 

· Ohlásit zarovnání vpravo ( Control+R ) 

· Ohlásit zarovnání na střed ( Control+E ) 

· Ohlásit zarovnání do bloku ( Control+J ) 

· Poznámky pod čarou ( Control+Shift+P ) 

· Informace o jazyku ( Alt+J ) 

· FineReader ( Control+Shift+F ) 

· Nastavení

· Navigátor ( Control+Shift+Y ) 

· Tipy
Winword_ver.12.0.4518.1014

· Odstavec dolů ( Control+šipka dolů ) 

· Odstavec nahoru ( Control+šipka nahoru ) 

· Čti po větách ( Control+Mezerník ) 

· Čti po řádcích ( Control+Shift+Mezerník ) 

· O větu vpřed ( Control+Shift+W ) 

· Ohlášení pozice ( F2 ) 

· Informace o dokumentu ( Alt+P ) 

· Informace o bloku ( Alt+B ) 

· Informace o fontu ( Alt+F ) 

· Informace o odstavci ( Alt+O ) 

· Informace o stylu ( Alt+T ) 

· Začátek bloku ( F7 ) 

· Konec bloku ( F8 ) 

· Přečtení bloku ( F4 ) 

· Ohlásit Tab ( TAB ) 

· Ohlásit režim vkládání ( INS ) 

· Ohlásit režim index ( Control+Shift+rovno ) 

· Ohlásit tučné ( Control+B ) 

· Ohlásit kurzívu ( Control+I ) 

· Ohlásit podtržené ( Control+U ) 

· Ohlásit zarovnání vlevo ( Control+L ) 

· Ohlásit zarovnání vpravo ( Control+R ) 

· Ohlásit zarovnání na střed ( Control+E ) 

· Ohlásit zarovnání do bloku ( Control+J ) 

· Poznámky pod čarou ( Control+Shift+P ) 

· Informace o jazyku ( Alt+J ) 

· FineReader ( Control+Shift+F ) 

· Nastavení

· Navigátor ( Control+Shift+Y ) 

· Tipy
Wordpad

· Souvislé čtení ( Control+Mezerník ) 

· Nastavení souvislého čtení

· Font ( Control+Shift+F ) 

· Přepni hlas ( Control+Shift+F10 ) 
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	WinMonitor / Uživatelské nastavení


	

	
	Protože potřeby jednotlivých uživatelů se mohou v mnohém lišit, umožňuje WinMonitor nastavení mnoha funkcí. Lze nastavit vlastnosti hlasového výstupu i rozsah ohlašovaných informací.

Nabídka.

Nabídka WinMonitoru se objeví po stisku kláves CTRL+SHIFT+F12. Obsahuje část obecně platných příkazů, ale také může mít aplikačně závislou nabídku, která má smysl pro právě aktivní aplikaci. Pro správu nabídek je připravena funkce Úprava nabídky. Pokud ji vyvoláte, zobrazí se okno obsahující seznam definovaných nabídek. Nabídku je možné členit do skupin, vytvářet rozbalovací položky a jejich podpoložky. Jako příkaz pro položku nabídky lze určit buď existující příkaz WinMonitoru, nebo spustit skript, který provede složitější akci. V nabídce se také objevují pojmenované body. Je ale také možné spustit i jakýkoli program, například otevřít v poznámkovém bloku text popisující práci s aplikací.

Příklad vytvoření nové položky nabídky:
Cílem je pomocí položky nabídky spustit skript.
Soubor skriptu umístěte do složky winmonitor/scripts
Spusťte nástroj Úprava nabídky z menu WinMonitoru, Obecné, Nástroje, Úprava nabídky.
Úprava nabídky se otevře v úpravě pro aktuální aplikaci, pokud pro ni již existuje nabídka, nebo se dotáže, zda takovou nabídku vytvořit. Pokud je cílem úprava nabídky Obecné, stiskněte Escape a zobrazí se seznam aplikačních nabídek. Zde vyberte položku Winmonitor (je první, tedy klávesou Home).
Objeví se dialog s přehledem vytvořených položek tak, jak jsou uspořádány při otevření skutečné nabídky. Šipkou vyberte místo pro vložení nové položky. Například položku Vyčistění schránky. Stiskněte CTRL+N. Objeví se dialog průvodce vytvořením nabídky. V prvním kroku pojmenujte název nové položky, postupte tlačítkem Další. Zde vyberte volbu Spuštění skriptu a postupte tlačítkem Další. Dále je třeba vybrat soubor skriptu, zvolte tlačítko Procházet, v dialogu otevření souboru najděte a vyberte soubor skriptu. Ukončete dialog. Po návratu do průvodce stiskněte tlačítko Další, a pokud nechcete přiřadit klávesovou zkratku uzavřete tlačítkem Dokončit. Na dotaz uložit jako podpoložku zadejte Ne, pokud nechcete aby byla nová položka v nabídce zanořena. Ukončete tlačítkem OK. Poslední okno průvodce se seznamem aplikací ukončete Escapem. Aby se úpravy uplatnily, musíte zněmny načíst příkazem z menu Obecné, Nástroje, Načti definiční soubory. 

Hlas a zvuky.

V dialogovém panelu, který lze vyvolat z nabídky, položka Nastavení lze nastavit použitý hlas, jeho rychlost (tempo) a hlasitost. Dialog umožňuje i přímé nastavení parametrů programu, který zajišťuje hlasový výstup.

Dále je zde možné nastavit echo klávesnice, způsob hláskování, nebo indikaci různých situací a stavů.
Ozvučení.

Ozvučení v různých aplikacích je možné rozšířit. Tak se zkvalitní nebo i zjednoduší práce. Mnohdy to také může znamenat, že program se stane ovladatelným i pro nevidomého uživatele. Ozvučení je možné upravit funkcí Úprava ozvučení.
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Nastavení.
V tomto dialogu lze nastavit většinu parametrů ovlivňující chování odečítače. Úprava se ukládá buď s nastaveným Globálním tlačítkem, které je jako výchozí a zavádí změny s platností pro všechny aplikace, nebo s Aplikačním nastavením a pak se změny projeví jen pro aktivní aplikaci, tedy tu, která je aktivní ve chvíli vyvolání dialogu. 

Prvky v dialogu:
Dialog je rozdělen do záložek, v nichž se nastavují skupiny parametrů.

Záložka Hlas.
Zde se nastavuje typ hlasu, ze seznamu je možné vybrat jeden z nainstalovaných hlasů a určit jeho nastavení, jako je hlasitost, tempo a výška. Navíc je možné otevřít nastavovací dialogy vlastního hlasového programu.

Záložka Klávesnice.
Nastavuje způsob promluvy jednotlivých znaků, které se ohlašují při stisku znaků na klávesnici. Mohou být oznamovány jednotlivé znaky hlasem, nebo zvukem rozlišujícím skupiny kláves, například písmena, velká písmena, číslice, nebo může být odezva zcela vypnuta. To lze kombinovat s odezvou po slovech, což znamená, že se po stisku mezery ohlásí právě zapsané slovo.

Dále je v této záložce nastavení klávesy použité při soutiscích. Z důvodu velkého obsazení kláves pro soutisky v určité aplikaci je možné nastavit horké klávesy WinMonitoru s použitím zvláštní předřadné klávesy. Například to může být klávesa Insert. Tu pak lze použít v kombinaci s dalšími klávesami a tak se významným způsobem rozšíří možné kombinace. 

Záložka Hláskování.
Mimo tři úrovně lišící se rozsahem popisu znaků je možné nastavit indikaci pomocí jména, nebo ponechat echo na nastavení hlasového výstupu. Dále nastavuje rozsah čtení interpunkčních znaků.

Záložka ohlašování. 
Určuje indikaci různých stavů pomocí zvuků, například: 
Zvuk pro hodiny - nastavuje přehrávání midi souboru pokud je kurzor ve tvaru přesýpacích hodin
Zvuk pro menu - nastavuje přehrávání midi souboru při vstupu nebo výstupu z menu
Zvuk pro typ objektu - nastavuje přehrávání wav souboru pro indikaci typů objektů, které získají fokus
Ohlásit typ objektu - typ objektu je ohlášen hlasem
Bubliny - ohlásí se obsah okénka ve tvaru bubliny, obsahující informační hlášení.
Postup - zvyšujícím se tónem je indikován postup procesu

Braillský řádek.
Nastavuje tvar kurzoru, rychlost změny kurzoru, práci s potlačeným hlasem, zobrazení kontrolního, který vypisuje obsah řádku na obrazovku. Lze nastavit tabulku použitou pro zobrazení braillova písma. Řádek je možné zapnout nebo vypnout. 

OKO Explorer.
Nastavuje chování funkce OKO Explorer. Lze upravit automatické sledování změn, ohlašování dat při načítání a rozsah ohlašovaných informací pro určité elementy na stránce.

Systém.
Zapíná ozvučení systémového prostředí pro přihlašování do systému. Dále se zde upravují parametry používané pro zpracování dat z grafického ovladače.
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	WinMonitor / Objektový model


	

	
	WinMonitor lze běžně ovládat vyvoláním některého příkazu z nabídky. Někdy je k dosažení určité informace nutné provést posloupnost příkazů. Jindy nemusí žádný běžný příkaz přesně odpovídat potřebám uživatele. Často je také třeba ovládat program pomocí myši. Tyto, a mnohé další případy lze řešit vytvořením makra, které podobně jako dávkový soubor v systému DOS provede automaticky požadovaný úkol.

V systému Windows je možné vytvářet makra pomocí takzvaných skriptů. Skript je textový soubor obsahující posloupnost příkazů, které se mají provést. Možnosti jsou rozsáhlé, protože z takového skriptu se lze odkázat na velké množství nainstalovaných programů a to nejen tak, že je lze spustit, ale také je po jejich spuštění ovládat. Při psaní skriptu je třeba dbát na způsob zápisu, je nutné použít programovací jazyk, v tomto případě je to buď Visual Basic Script nebo Java Script. V dalším popisu i příkladech bude použit jazyk Visual Basic. 

Pomocí skriptů je možné ovládat jakýkoliv program, který zveřejňuje své funkce. Takto lze pracovat například s programy Office. Takový způsob ovládání je možný i pro WinMonitor. Při psaní skriptu je nejprve nutné odkázat se na WinMonitor, a následně pak využít jeho příkazů. Z programátorského hlediska se WinMonitor jeví jako objekt, který nabízí řadu možností (metod), jak jej použít. Odtud pojmenování této kapitoly - Objektový model.

Vytvořené skripty lze spouštět z nabídky WinMonitoru a přiřadit jim horké klávesy. Při úpravě ozvučení je také možné aktivovat skript po fokusu na určitý prvek okna.

Příklad skriptu:
1.Přiřazení objektů a deklarace proměnných

Set objVoice = WScript.CreateObject("WinMonitor.Voice")

Set objMouse = WScript.CreateObject("WinMonitor.Mouse")

dim Xpos

dim Ypos

dim strName

dim strValue

dim strDescription

dim Role

dim State

2.Zjistíme polohu aktivního prvku a přesuneme tam kurzor myši.

Xpos = objMouse.GetActiveObjectX

Ypos = objMouse.GetActiveObjectY

call objMouse.MoveCursorInScreen(Xpos, Ypos)

 

3.Zjistíme typ a stav prvku.

Role = objMouse.GetRoleXY(Xpos, Ypos)

State = objMouse.GetStateXY(Xpos, Ypos)

4.Je-li to odkaz, přehrajeme zvuk tlačítka, jinak přehrajeme přiřazený zvuk

If (State And &H400000) then 


call objVoice.Voice (6, &H1E, vbNullString)

Else


call objVoice.Voice (6, Role, vbNullString)

End If

5.Je-li to odkaz, přehrajeme zvuk tlačítka, jinak přehrajeme přiřazený zvuk a ohlásíme jméno a hodnotu.

strName = objMouse.GetNameXY(Xpos, Ypos)

strValue = objMouse.GetValueXY(Xpos, Ypos)

call objVoice.Voice(2, 0, strName & ", " & strValue)

Nastavování hodnot skriptu z dialogu:

Součástí aplikační nabídky může být funkce nastavení. Tu lze doplnit úpravou nabídky, jako příklad může posloužit nastavení pro Word nebo nové ozvučení TotalCommanderu. Pro definici položky je použit typ spuštění skriptu, příkaz je: 

$(appsetdir)\set.exe

Příkaz spouští program set.exe umístěný ve složce definičních souborů aplikace, například: 

c:\program files\winmonitor\set\totalcmd

V této složce je také umístěn soubor frm.txt, určující, co bude po vyvolání nabídky program set.exe zobrazovat. Je možné upravit jméno okna a zobrazit ovládací elementy typu zaškrtávací tlačítko, textové editační pole a seznam. Hodnoty těchto elementů jsou vyčteny z určených míst a po ukončení tlačítkem OK tam zpětně zapsány. Každá položka je na zvláštním řádku, hodnoty jsou odděleny středníkem. 

Příklad položek souboru frm.txt:

form;Nastavení Total Commander

Určení titulu dialogu 

checkbox;Ohlásit;script.vbs;bRekniTo

Zobrazí se zaškrtávací tlačítko, titulek tlačítka, jméno skriptu kde je proměnná kterou budeme upravovat, jméno proměnné 

textbox;Zadejte jméno souboru:;script.vbs;strPlayFile

Textové pole, titulek, jméno skriptu, jméno proměnné 

listbox;Vyberte položku:;script.vbs;list_text;položka1;položka2;položka3

Seznam, titulek, soubor skriptu, jméno proměnné, výčet položek seznamu 

V souboru skriptu, v tomto případě script.vbs, jsou pak umístěny na zvláštních řádcích přiřazení. Hodnoty proměnných se pak ve skriptu testují a určují jeho chování. Program set.exe při spuštění vyčte hodnotu a nastaví podle ní ovládací prvek dialogu. Po ukončení pak stav položky zapíše do skriptu. Například:

list_text="položka3"

Přiřazení hodnoty pro seznam, program set.exe při spuštění vyčte hodnotu a v zobrazeném seznamu vybere tuto položku. Po ukončení pak hodnotu vybrané položky zapíše do skriptu. Hodnota musí být v uvozovkách. 

bRekniTo=1

Přiřazení hodnoty pro zaškrtávací tlačítko. Přípustné hodnoty jsou 0 a 1. 

strPlayFile="title.wav"

Přiřazení hodnoty pro textové pole. Textová hodnota musí být v uvozovkách. 

Příklad kódu, který zpracovává nastavení: 

  if bRekniTo=1 then

    call objVoice.Voice(2, 0, "Tak to říkám.")

  end if 

Další informace:

Textový soubor s deklaracemi funkcí objektového modelu WinMonitoru.
Nápověda k programování skriptů (v angličtině).
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	WinMonitor / Braille


	

	
	Podporované braillské řádky a popis jejich instalace.

Seznam podporovaných braillských řádků a popis jejich instalace.

Konfigurace braillského řádku.
WinMonitor využívá rozhraní SAM (od firmy Dolphin Computer Access LLC) a tak je zajištěna široká podpora mnoha typů řádků.

Protože se ale jednotlivé modely liší, například počtem tlačítek, je nutné pro každý podporovaný typ připravit konfigurační profil. Konfiguraci lze upravit a požadavkům uživatele a samozřejmě i vytvářet nové konfigurace pro další brailské řádky.

Úprava existující konfigurace

Běžně se odečítač WinMonitor ovládá zvolením nějakého příkazu, například volbou menu nebo přímo stiskem klávesové kombinace. S připojením brailského řádku se možnosti ovládání rozšíří o nové příkazy, například posun textu na řádku vpřed a vzad.
Tyto příkazy jsou opět viditelné v menu a jsou jim přiřazeny klávesové zkratky odpovídající klávesám na řádku. Díky této koncepci lze mít brailským klávesám přiřazeny funkce v závislosti na aktuální aplikaci. Také je možno přiřadit brailské klávese i "běžnou" akci WinMonitoru - např. Kde jsem.

Pro přiřazení klávesových zkratek slouží program MenuEditor.exe. Při přiřazení akcí brailským klávesám se postupuje naprosto stejně jako při definici "běžné" klávesové zkratky, pouze se v dialogu horké klávesy nestiskne klávesa z klávesnice počítače ale z brailského řádku. Pro zachycení stisku klávesy z řádku je ale nezbytné zatrhnout tlačítko Braille klávesy v dialogu Horká klávesa programu MenuEditor. Jako horké klávesy lze použít tlačítka brailského řádku, a to nejen jednotlivě ale i jejich soutisk. To platí i pro speciální navigační klávesy řádku (Routing keys, Aux.Routing keys).

Vytvoření konfigurace pro nový řádek

Jako první krok je vhodné pojmenovat jednotlivé klávesy brailského řádku. Pro pojmenování slouží program BrailleKeyNamer.exe.

Pojmenování sice není nezbytné, ale výrazně usnadní použití brailského řádku. Probíhá tak, že se vždy stiskne klávesa na brailském řádku a přiřadí se jí název. Změna se potvrdí tlačítkem "Modify". Pojmenovávat lze pouze jednotlivé klávesy, nelze pojmenovávat jejich soutisky. Pojmenovat lze i "Routing keys" a "Aux. Routing keys" nad status oblastí brailského řádku (samozřejmě za předpokladu že je daný řádek obsahuje). V tomto případě je vhodné aby jméno obsahovalo symbol %1, který bude nahrazen pořadovým číslem dané klávesy nad status oblastí. 

Některé řádky obsahují klávesy, které slouží pro vkládání textu pomocí braillova písma. Chcete-li klávesy tímto způsobem využít, je třeba přiřadit jim pojmenování B1, B2, B3 a tak dále podle toho, který bod mají při psaní představovat. Překlad vkládaných kombinací do znaků probíhá podle aktuálně nastavené braillské tabulky. 

Dalším krokem je přiřazení brailských kláves jednotlivým akcím WinMonitoru.
Braillská tabulka

Definice tabulky je určena v souboru BrailleTab.bdf v adresáři Set. Tato tabulka se může měnit v závislosti na aktuální aplikaci a je určena nastavením v dialogu Nastavení, záložka Braillský řádek. 
Formát zápisu:

1=18

Znak 1 bude reprezentován body 1 a 8. Body počítáme odshora dolů, první sloupec, následuje odshora dolů druhý sloupec. Číslice 1 tedy představuje levý horní a pravý dolní bod. 

\39=4

Znak v ASCII tabulce na pozici 39 bude reprezentován bodem 4. 

Příklad braillské tabulky při použití šesti bodů:

[image: image2]
	


	

	Zpět na : Obsah 
	


	

	WinMonitor / Seznam řádků


	

	
	Seznam podporovaných braillských řádků a popis jejich instalace.

Alva BC640
Alva Satellite
Focus 40
Pac Mate
Rex
Thymus
Voyager


Alva BC640

Postup přípravy braillského řádku Alva BC640 pro práci s programy Winmonitor a Asistent Verze software:
SAM 2.13 a vyšší
Winmonitor 1.9 a vyšší

Instalace Alva BC640:

1. Připojte vypnutý braillský řádek Alva BC640 k PC přes port USB. Dojde k instalaci vyměnitelného disku, který tento řádek obsahuje. 

2. Zapněte braillský řádek. Dojde k instalaci ovladačů řádku do systému (ovladače jsou obsaženy v paměti řádku). Po dokončení instalace se ozve vzestupná melodie a na řádku se objeví zpráva "USB connected". 

Instalace ovladačů pro Winmonitor: (testováno s Alva CD 0.9.9) 

1. Z instalačního CD k řádku či z vyměnitelného disku obsaženého v řádku ze složky ALVA BC640 spusťte soubor "setup.exe". 

2. Zvolte položku "Install screenreader drivers". 

3. Proveďte instalaci dle pokynů instalačního průvodce. 

4. Ve Winmonitoru v dialogu Nastavení na záložce Braillský řádek zatrhněte volbu Používat braillský řádek. 

5. V případě, že není řádek stále aktivní, restartujte Winmonitor. 

Alva Satellite

Postup přípravy braillského řádku Alva Satellite pro práci s programy Winmonitor a Asistent Verze software:
SAM 2.13 a vyšší
Winmonitor 1.9 a vyšší
Instalace Alva Satellite:

1. Spusťte samorozbalovací soubor "alvadrivers3.x.exe" (x je číslo podverze, testováno s verzí 3.1), 

2. Po stisku tlačítka "Unzip" budou instalační soubory rozbaleny do složky "ALVA_Drivers" umístěné v kořenové složce na pevném disku, 

3. Ze složky "ALVA_Drivers" spusťte soubor "Setup.exe", 

4. Budete požádáni o výběr cílové složky, kam se mají nainstalovat ovladače pro braillský řádek. Stiskněte tlačítko "Browse" a zvolte složku, v níž je nainstalován SAM a v ní podsložku "Abtsam". Standardně tedy instalujte ovladače do "c:\program files\dolphin\sam\abtsam", 

5. Stiskněte tlačítko "Ok" a poté tlačítko "Next", 

6. Během následné instalace se může i vícekrát objevit dialog zabezpečení, varující před neověřenými ovladači. V tomto případě zvolte "Přesto nainstalovat", 

7. Po dokončení instalace stiskněte tlačítko "Ok". Počítač bude restartován, 

8. Po nastartování počítače připojte braillský řádek k počítači a zapněte jej. Dojde k instalaci ovladačů, po jejímž skončení zahraje braillský řádek vzestupnou melodii, čímž oznámí úspěšné propojení s počítačem. 

Zprovoznění braillského řádku s Winmonitorem: 

1. Ve Winmonitoru v dialogu Nastavení na záložce Braillský řádek zatrhněte volbu Používat braillský řádek. 

2. V případě, že není řádek stále aktivní, restartujte Winmonitor. 

3. Není-li řádek stále aktivní, zvolte z nabídkyStart/programy/dolphin/sam položku "Nastavení Sama" (dostupné též ze systémové lišty) 

4. V dialogu "nastavení sama" stiskněte tlačítko "detekovat všechna zařízení" a potvrďte též dva následující dialogy. Po prohledání databáze zařízení bude braillský řádek aktivován. 

5. Po dokončení instalace řádku restartujte počítač, aby mohla být zaručena správná funkčnost řádku. 

Focus 40

Postup přípravy braillského řádku Focus 40 pro práci s programy Winmonitor a Asistent Verze software:
SAM 2.13 a vyšší
Winmonitor 1.9 a vyšší
Instalace Focus 40:

1. Z instalačního CD dodaného s řádkem spusťte soubor Focus_JAWS5.exe 

2. Spustí se samorozbalovací soubor, přednastavenou cestu C:\Focus2 můžete ponechat a stisknout tlačítko "unzip". 

3. Ze složky, do níž byly soubory rozbaleny (přednastavena je složka C:\Focus2) zkopírujte soubory Fsbrldsp.inf a Fsbrldsp.sys do složky C:\WINDOWS\System32\Drivers 

4. Ze stejné složky zkopírujte soubor FSBrlDspAPI.dll do složky C:\WINDOWS\System32 (v případě systému Windows98 do složky C:\WINDOWS\SYSTEM) 

5. Připojte zařízení. Objeví se průvodce nově rozpoznaným hardwarem Průvodce nově rozpoznaným hardwarem. Dále uvádíme postup pro
a) Windows XP:

· 6a. zvolte přepínač "ne, nyní ne" a přejděte k dalšímu kroku průvodce 

· 7a. zvolte přepínač "instalovat ze seznamu či daného umístění" a přejděte k dalšímu kroku průvodce 

· 8a. ponechte zvolený přepínač "vyhledat nejlepší ovladač v těchto umístěních" a zatrhněte zatrhávací tlačítko "při hledání zahrnout toto umístění". Stiskněte tlačítko "procházet" a ve stromovém seznamu zvolte složku, do níž byly rozbaleny ovladače k řádku (např. c:\focus2) 

· 9a. stiskněte tlačítko Další a řádek bude nainstalován. 

b) pro Windows Vista. 

· 6b. stiskněte tlačítko "Vyhledat a nainstalovat ovladač (doporučeno)" 

· 7b. Siskněte tlačítko "Disk nemám. Jaké jsou další možnosti?" 

· 8b. Stiskněte tlačítko "vyhledat ovladač v počítači (rozšířené)" 

· 9b. Stiskněte tlačítko Procházet a vyberte složku s ovladači braillského řádku, tedy např. C:\Focus2. Tlačítkem Další přejděte k dalšímu korku. 

· 10b. Objeví-li se dialog zabezpečení systému, stiskněte tlačítko "přesto nainstalovat tento software" 

Po úspěšné instalaci ovladačů stiskněte tlačítko "zavřít" 

Instalace potřebných součástí pro Winmonitor: 

1. Do složky Winmonitor\set zkopírujte soubory "Blazie Engineering Focus (40 cell).ini" a "Freedom Scientific Focus (40 cell).ini" 

2. V nastavení Winmonitoru na záložce Braillský řádek zatrhněte zatrhávací tlačítko "používat Braillský řádek" a nastavení potvrďte tlačítkem Ok 

3. Není-li řádek stále aktivní, zvolte z nabídkyStart/programy/dolphin/sam položku "Nastavení Sama" (dostupné též ze systémové lišty) 

4. V dialogu "nastavení sama" stiskněte tlačítko "detekovat všechna zařízení" a potvrďte též dva následující dialogy. Po prohledání databáze zařízení bude braillský řádek aktivován. 

5. Po dokončení instalace řádku restartujte počítač, aby mohla být zaručena správná funkčnost řádku. 

Pac Mate

Postup přípravy braillského řádku Pac Mate pro práci s programy Winmonitor a Asistent Verze software:
SAM 2.13 a vyšší
Winmonitor 1.9 a vyšší
Instalace Pac Mate:

1. Spusťte soubor s ovladačem pro řádek FS_Braille_Display_Drivers.exe 

2. Spustí se samorozbalovací soubor, přednastavenou cestu C:\FS_Braille_Display_Drivers můžete ponechat a stisknout tlačítko "unzip". 

3. Z podsložky Driver nacházející se ve složce, do níž byly soubory rozbaleny spusťte soubor setup.exe a proveďte instalaci ovladačů, 

4. Připojte zařízení. Objeví se průvodce nově rozpoznaným hardwarem Průvodce nově rozpoznaným hardwarem: 

5. Zvolte přepínač "ne, nyní ne" a přejděte k dalšímu kroku průvodce 

6. Zvolte přepínač "instalovat software automaticky a přejděte k dalšímu kroku průvodce 

7. Ovladače budou nainstalovány, stiskněte poté tlačítko Dokončit. 

Instalace potřebných součástí pro Winmonitor:

1. Do složky Winmonitor\set zkopírujte soubory "Blazie Engineering Focus (40 cell).ini" a "Freedom Scientific Focus (40 cell).ini" 

2. V nastavení Winmonitoru na záložce Braillský řádek zatrhněte zatrhávací tlačítko "používat Braillský řádek" a nastavení potvrďte tlačítkem Ok 

3. Není-li řádek stále aktivní, zvolte z nabídkyStart/programy/dolphin/sam položku "Nastavení Sama" (dostupné též ze systémové lišty) 

4. V dialogu "nastavení sama" stiskněte tlačítko "detekovat všechna zařízení" a potvrďte též dva následující dialogy. Po prohledání databáze zařízení bude braillský řádek aktivován. 

Rex

Postup přípravy braillského řádku Rex pro práci s programy Winmonitor a Asistent Verze software:
SAM 2.13 a vyšší
Winmonitor 1.9 a vyšší

Instalace Rex:

1. Spusťte samorozbalovací soubor "alvadrivers3.x.exe" (x je číslo podverze, testováno s verzí 3.1), 

2. Po stisku tlačítka "Unzip" budou instalační soubory rozbaleny do složky "ALVA_Drivers" umístěné v kořenové složce na pevném disku, 

3. Ze složky "ALVA_Drivers" spusťte soubor "Setup.exe", 

4. Budete požádáni o výběr cílové složky, kam se mají nainstalovat ovladače pro braillský řádek. Stiskněte tlačítko "Browse" a zvolte složku, v níž je nainstalován SAM a v ní podsložku "Abtsam". Standardně tedy instalujte ovladače do "c:\program files\dolphin\sam\abtsam", 

5. Stiskněte tlačítko "Ok" a poté tlačítko "Next", 

6. Během následné instalace se může i vícekrát objevit dialog zabezpečení, varující před neověřenými ovladači. V tomto případě zvolte "Přesto nainstalovat", 

7. Po dokončení instalace stiskněte tlačítko "Ok". Počítač bude restartován, 

8. Po nastartování počítače připojte braillský řádek k počítači a zapněte jej. Dojde k instalaci ovladačů, po jejímž skončení zahraje braillský řádek vzestupnou melodii, čímž oznámí úspěšné propojení s počítačem. 

Zprovoznění braillského řádku s Winmonitorem:

1. Ve Winmonitoru v dialogu Nastavení na záložce Braillský řádek zatrhněte volbu Používat braillský řádek. 

2. V případě, že není řádek stále aktivní, restartujte Winmonitor. 

3. Není-li řádek stále aktivní, zvolte z nabídkyStart/programy/dolphin/sam položku "Nastavení Sama" (dostupné též ze systémové lišty) 

4. V dialogu "nastavení sama" stiskněte tlačítko "detekovat všechna zařízení" a potvrďte též dva následující dialogy. Po prohledání databáze zařízení bude braillský řádek aktivován. 

5. Po dokončení instalace řádku restartujte počítač, aby mohla být zaručena správná funkčnost řádku. 

Thymus

Postup přípravy braillského řádku Thymus pro práci s programy Winmonitor a Asistent Verze software:
SAM 2.13 a vyšší
Winmonitor 1.9 a vyšší

Instalace Thymus:

1. Tento řádek ke svému provozu nepotřebuje žádné ovladače. Stačí jej pouze zapnout. 

2. Zprovoznění braillského řádku s Winmonitorem:
Ve Winmonitoru v dialogu Nastavení na záložce Braillský řádek zatrhněte volbu Používat braillský řádek. 

3. V případě, že není řádek stále aktivní, restartujte Winmonitor. 

4. Není-li řádek stále aktivní, zvolte z nabídkyStart/programy/dolphin/sam položku "Nastavení Sama" (dostupné též ze systémové lišty) 

5. V dialogu "nastavení sama" stiskněte tlačítko "detekovat všechna zařízení" a potvrďte též dva následující dialogy. Po prohledání databáze zařízení bude braillský řádek aktivován. 

6. Po dokončení instalace řádku restartujte počítač, aby mohla být zaručena správná funkčnost řádku. 

Voyager

Postup přípravy braillského řádku Tieman Braille Voyager pro práci s programy Winmonitor a Asistent Verze software:
SAM 2.13 a vyšší
Winmonitor 1.9 a vyšší

Instalace Tieman Braille Voyager:

1. Vložte instalační CD. Instalace by se měla spustit automaticky. Pokud ne, spusťte soubor setup.exe. 

2. Postupujte podle pokynů instalačního průvodce, které jsou také čteny v angličtině. Objeví-li se v průběhu instalačního průvodce dialog zabezpečení informující o neověřeném ovladači, zvolte možnost Přesto nainstalovat (alt+p). Tento dialog nemusí být ozvučen. 

Instalace potřebných součástí pro Winmonitor:
Braillský řádek by měl být ve Winmonitoru funkční po dokončení instalace jeho ovladačů a restartování počítače. Pokud po startu Winmonitoru nebude řádek zobrazovat, pak:

1. V nastavení Winmonitoru na záložce Braillský řádek zatrhněte zatrhávací tlačítko "používat Braillský řádek" a nastavení potvrďte tlačítkem Ok 

2. Není-li řádek stále aktivní, zvolte z nabídkyStart/programy/dolphin/sam položku "Nastavení Sama" (dostupné též ze systémové lišty) 

3. V dialogu "nastavení sama" stiskněte tlačítko "detekovat všechna zařízení" a potvrďte též dva následující dialogy. Po prohledání databáze zařízení bude braillský řádek aktivován. 
	


	

	Zpět na : Obsah 
	


	

	WinMonitor / Tipy pro slabozraké uživatele


	

	
	Nastavení systému.
Velikost a vzhled pracovní plochy lze upravit ve vlastnostech obrazovky (Ovládací panely, Obrazovka).
Nastavit vlastnosti.
Jednotlivé programy také často obsahují vlastní možnosti zvětšeného výpisu, například v Internet Exploreru k tomu slouží menu Zobrazit, položka Velikost Textu.

Podpora WinMonitoru pro slabozraké uživatele.
Příkaz Lupa.
Tento příkaz WinMonitoru slouží pro podrobný rozbor informací podaných hlasem. Neméně významná vlastnost je, že tyto informace jsou zobrazeny ve zvláštním textovém okně. Zde je možné zobrazený text zvětšit na požadovanou velikost, nastavit jeho barvu a pozadí, nebo font.
Okno Lupy je možné ponechat zobrazené i v průběhu práce s libovolným programem. V takovém případě jsou informace podány hlasem a zároveň zvětšeným výpisem. V okně Lupa jsou podány textové informace bez obrázků, což zpřehledňuje prohlížení. Toto okno může být nastaveno tak, aby vždy překrývalo ostatní okna a tak zůstalo vždy viditelné. Doporučujeme jej umístit jako pruh na horní nebo dolní části obrazovky. Pozice a velikost okna se ukládá.
Spustit Lupu.
Příkaz Zvuková myš.
Tato funkce podporuje práci s myší. Podává hlasovou informaci o objektu, na který ukazuje kurzor myši.
Spustit Zvukovou myš.
Příkaz OKO Explorer.
Umožňuje načíst obsah okna. To je velmi užitečné například pro rozbor HTML dokumentu. Po načtení je OKO Explorer nastaven do skrytého módu, kdy je možné číst obsah okna šipkami a přitom se kurzor myši přesouvá na čtený objekt. Po stisku klávesy F4 se čtený text zobrazí v textovém okně, kde je možné text libovolně zvětšit.
Spustit OKO Explorer.
Mnoho příkazů WinMonitoru provádí výpis do souboru, který je pak otevřen v textovém editoru. Zde může být použit běžný Poznámkový blok, nebo lze nastavit výpis do programu ElvEd, který poskytuje možnost zvětšeného výpisu.
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	WinMonitor / Součásti programu


	

	
	Program WinMonitor potřebuje ke své činnosti tyto součásti:

TTS (Text to speech) program pro syntézu hlasu, pro hlasový výstup v českém jazyce je použit program WinTalker Voice, lze také přepnout na sekundární hlasový výstup, například anglický Microsoft Voice. Byl rovněž testován Infovox poskytující uspokojivou nabídku evropských jazyků. WinMonitor je možné provozovat s jakýmkoliv TTS programem, který podporuje rozhraní Microsoft Speech API.

Další nezbytnou součástí je systémová podpora Microsoft Active Accessibility. Systém Windows XP má již tuto podporu zabudouvanou, takže odpadá nutnost dodatečné instalace.

DCM je standard pro grafické drivery sloužící pro sledování obrazovky a zajišťuje především koexistenci, případně i společný provoz více programů typu odečítače nebo zvětšovacích programů. Používá se v systému WindowsXP. 

Mirror Driver je použit v systému Windows Vista k získání dat z obrazovky. Oproti přístupu DCM je odolný vzhledem ke změně ovladače grafické karty. 

Windows Script Hosting je další součástí instalace. Představuje podporu pro automatizaci instalačních postupů a vytváření maker. Skript lze zjednodušeně přirovnat k dávkovému souboru systému DOS. V tomto případě se ale jedná o mocný nástroj, ve kterém lze s pomocí výrazů programovacího jazyka Visual Basic nebo Java řešit velké množství úkolů. Ze skriptu lze použít jakýkoliv příkaz WinMonitoru.

SAM je standardní rozhraní pro obsluhu braillského řádku. Protože WinMonitor přistupuje k řádku přes toto rozhraní, je tak zajištěna podpora pro široké pole různých typů. Pokud je při instalaci WinMonitoru zvolena volba s braillským řádkem, je nutné také nainstalovat produkt SAM. Instalace WinMonitoru obsahuje několik definičních souborů popisujících jednotlivé modely braillských řádků. Tyto definice jsou potřebné pro správnou funkci a obsluhu braillských řádků.

Správná činnost programu WinMonitor je podmíněna vhodným nastavením a existencí definičních souborů, které rozšiřují možnosti základního ozvučení. Tak může každý program mít své vlastní nastavení, které určuje, jak bude ozvučen, zda budou k dispozici speciální horké klávesy, nápověda s tipy pro ovládání programu adt. V nabídce mohou být i příkazy, které spustí skript a samozřejmě i jim může být přiřazena horká klávesa. Pokud pro daný program neexistuje žádný definiční soubor, bude uplatněna obecná nabídka příkazů a horkých kláves. Horké klávesy jsou vždy vztaženy k příkazům. 

Definiční soubory ovlivňující obecnou nabídku jsou umístěny ve složce SET. Obsah, strukturu a klávesové kombinace lze upravit pomocí funkce Úprava nabídky. Doplnění ozvučení zase zajišťuje funkce Úprava ozvučení. Tyto funkce naleznete v menu WinMonitoru, Obecné, skupina Nástroje.

Následuje stručný přehled definičních souborů. 

Nastavení ovlivňující nabídku:

Command.mnu
určuje položky nabídky a horké klávesy.
Nastavení ovlivňující chování programu:

gSound.def 
definuje zvukové soubory použité pro indikaci typických situací a akcí.
gRole.def 
seznam standardních typů objektů s jejich pojmenováním a případně zvukovým souborem
gEchoKey.def
přiřazení zvukových souborů klávesám použitých při echu klávesnice tónem
V aplikačních adresářích se pak mohou objevit tyto definiční soubory:

Command.mnu 
určuje obsah nabídky a horké klávesy pro danou aplikaci.
App.def 
definuje textové komentáře a doplňující ozvučení.
Setting.ini 
upravuje detailní vlastnosti ozvučení.
Ostatní definiční soubory:

gKeyCode.def
Tabulka pojmenování kláves
BrailleTab.bdf
Tabulka pro zobrazení braillova písma.
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ActiveObject - Aktivní prvek, neboli kde jsem
CTRL+SHIFT+F2

Ohlásí se typ aktivního prvku, jméno aktivního prvku a titul aktivního okna.



Zpět na seznam funkcí
ObjectDetails - Detaily
CTRL+SHIFT+F3

Ohlásí detaily o aktivním prvku. Informace je závislá na typu prvku, například u textu oznámí polohu kurzoru, u zaškrtávacích tlačítek stav, na položce stromového seznamu úroveň ve struktuře a podobně.



Zpět na seznam funkcí
GetAccessKey - Ohlaš zkratkovou klávesu
Ohlásí zkratkovou klávesu aktivního prvku.



Zpět na seznam funkcí
Explore - OKO Explorer

CTRL+SHIFT+F4

Tento režim usnadňuje prohlížení stránek sítě Internet a spustí se automaticky pokud je aktivován dokument Internet Exploreru či Firefoxu, nebo jej lze spustit soutiskem CTRL+SHIFT+F4. Opětovný stisk této klávesové kombinace provede vypnutí. Jakmile je funkce spuštěna, dojde k načtení obsahu aktivního okna a některé klávesy jsou přenastaveny tak, aby bylo možné procházet načtené objekty. Tyto klávesové povely nahrazují textový kurzor tak, aby bylo možné pročíst všechny údaje podobným způsobem, jako je tomu při čtení běžného textu.

Stisk klávesy ENTER způsobí podle typu aktivní položky odbavení odkazu, přechod do textového pole, seznamu nebo jiného ovládacího prvku nebo kliknutí myši, čímž je režim OKOExplorer ukončen. Zpět do režimu Oko exploreru se lze vrátit buď pomocí CTRL+SHIFT+F4, tím dojde ke znovunačtení všech položek a nebo rychlejším způsobem pomocí CTRL+SHIFT+ENTER, čímž dojde k načtení pouze právě změněné položky (např. editačního pole).

Pokud je režim OkoExplorer aktivní, je do nabídky přidána skupina OkoExplorer, kde jsou dostupné příkazy a klávesové povely usnadňující prohlížení stránek. Pro slabozraké uživatele je možné zapnout příkaz okno OkoExploreru a tak sledovat zvětšený textový výpis procházených prvků. V okně je také možné přímo odbavovat odkazy. Tuto funkci je nutné aktivovat volbou Okno v dialogu nastavení, záložka OkoExplorer.

Nastavení pro OkoExplorer se provede v dialogu Nastavení (CTRL+SHIFT+F12, položka Nastavení), záložka OKOExplorer. 

	Možnosti nastavení.

	Obnovit po načtení stránky
	Nastaví automatické obnovení dat po načtení nové stráky nebo přepnutí do jiného okna.

	Přečíst po načtení
	Po načtení nových dat se automaticky spustí postupné čtení položek hlasem. Přeruší se klávesou CTRL.

	Grafika bez textu
	Obrázky, kterým není přiřazen žádný alternativní text (popisek), nejsou načteny.

	Oznamovat nadpisy
	Při čtení je ohlášena položka typu nadpis a její úroveň.

	Ohlašovat typ odkazu.
	Při čtení se přidá informace o typu odkazu, například místní nebo poštovní.

	Ohlašovat klávesovou zkratku
	Přidá se informace o klávesových zkratkách přiřazených položkám na stránce, například odkazům a položkám formuláře.

	Odrážky
	Je přidána informace o seznamech. Ohlásí se začátek a konec seznamu, u číslovaných seznamů pořadí a na CTRL+SHIFT+F3 detaily o vnoření, počtu položek a typu seznamu.

	Live Regions
	Zabezpečí obnovu stránek, nebo jejich částí, případně ohlašuje takto měněné údaje.

	Automatický formulářový režim
	Usnadňuje vyplňování formulářů, především editačních polí, kde není nutné vypínat prohlížecí režim OKOExplorer.

	Zvýraznění
	Nastaví se zobrazování zvýrazňovacího rámečku, který označuje přávě čtenou položku v okně. Dále se určuje barva a tloušťka rámečku.

	Základní klávesové povely.

	Šipka nahoru a dolů
	Pohyb po objektech na stránce.

	Šipka vlevo a vpravo
	Pohyb po písmenech aktuálního objektu.

	CTRL Šipka vlevo a vpravo
	Pohyb po slovech aktuálního objektu.

	CTRL + F
	Zobrazí se dialog hledání.

	PageUp, PageDown
	Pohyb po objektech po skocích.

	TAB, SHIFT + TAB
	Pohyb po odkazech a ovládacích prvcích.

	CTRL + Home, CTRL + End
	Skok na začátek nebo konec.

	CTRL + SHIFT + D
	Obnovení dat.

	CTRL + SHIFT + Enter, Escape
	Rychlý návrat do Okoexploreru bez načítání všech položek na stránce. Ukončuje Automatický formulářový režim.

	Příkazy nabídky.

	Najdi ( Control+F )
	Hledání textu včetně popisků obrázků.

	Najdi další ( F3 )
	Hledání dalšího výskytu zadaného textu.

	Okno ( F4 )
	Výpis položek do textového okna.

	Odkazy ( Control+Shift+O )
	Zobrazí se okno se seznamem odkazů. Lze využít klávesy písmen pro rychlé hledání a odkaz otevřít.

	Nadpisy ( Control+Shift+P )
	Zobrazí se okno se seznamem nadpisů. Lze využít klávesy písmen pro rychlé hledání a přejít na vybraný nadpis.

	Skript stránky
	Otevře se nový nebo již vytvořený soubor skriptu přiřazený aktuální stránce podle její adresy. Bližší popis je uveden níže.

	Najdi element
	Provede skok na element zvoleného typu. Pro každý příkaz existuje i varianta pro skok vzad (směrem k začátku stránky), jejíž klávesový příkaz je tvořen kombinací se SHIFTEM.

	editační pole ( E )
	Skok na nejbližší editační pole.

	Nadpis ( N )
	Skok na nejbližší nadpis.

	Zaškrt.tlač. ( Z )
	Skok na nejbližší zaškrtávací tlačítko.

	Přepínač ( P )
	Skok na nejbližší přepínač.

	Rozbalovací seznam ( R )
	Skok na nejbližší rozbalovací seznam.

	Seznam ( S )
	Skok na nejbližší seznam.

	text ( T )
	Skok na nejbližší obecný text.

	Tlačítko ( B )
	Skok na nejbližší tlačítko.

	Tabulka ( L )
	Skok na nejbližší tabulku.

	Rám ( M )
	Skok na nejbližší rám. Některé stránky obsahují více rámů.

	Nadpisy úrovně 1 až 6 (klávesy 1 až 6)
	Skok na nejbližší nadpis dané úrovně.

	Orientační bod (O)
	Skok na nejbližší orientační bod, je-li na stránce uveden, například hlavní text, nabídku, pole pro hledání a podobně. 

	Navštívený odkaz (V)
	Skok na nejbližší navštívený odkaz.


Poznámky k práci s formuláři.

V rámci práce v režimu OkoExplorer lze postupně pročíst všechny položky. Je-li vypnut Automatický formulářový režim, nelze přímo pracovat s položkami formuláře. Pokud je tedy třeba například vyplnit editační pole, stiskneme na položce editačního pole klávesu ENTER. Nyní je možné zapsat údaj nebo vybrat položku seznamu nebo tlačítko. Pro přesun na další položku můžeme stisknout TAB, ale pravděpodovně neuslyšíme označení položky. Z tohoto důvodu je vhodné stisknout CTRL+SHIFT+ENTER pro návrat do módu OKOExplorer, přesunout se na další položku v rámci OkoExploreru a pak opět stisknout ENTER a pokračovat v práci. Tento postup si můžete vyzkoušet na příkladu formuláře.

Automatický formulářový režim.

Je-li tento režim zapnut, nebudete již muset před vyplňováním editačních políček na internetových stránkách zapínat režim pro vyplňování formulářů pomocí klávesy Enter a vypínat pomocí Ctrl+Shift+Enter. Winmonitor se sám postará o zapínání formulářového režimu a jeho vypínání podle toho, na kterém prvku stránky se budete nacházet. Pokud tedy při procházení stránky prostřednictvím šipky dolů či nahoru narazíte na editační pole, uslyšíte sestupnou melodii oznamující automatické vypnutí prohlížecího režimu a zapnutí režimu pro vyplňování formulářů. Nyní můžete editační políčko vyplnit a pokračovat kurzorovou šipkou dolů či nahoru v prohlížení internetové stránky. Při opuštění editačního pole uslyšíte vzestupnou melodii, která signalizuje vypnutí režimu vyplňování formulářů a zapnutí prohlížecího režimu. 

Automatické zapínání režimu provyplňování formulářů bude fungovat také při pohybu klávesami Tab nebo Shift+Tab. Na rozdíl od kurzorových šipek dolů či nahoru bude ale režim pro vyplňování formulářů zapnut nejen u editačních políček, ale také u seznamů a rozbalovacích seznamů. V případě seznamu a rozbalovacího seznamu je třeba vypnout formulářový režim a přejít tak do režimu prohlížecího ručně pomocí klávesy Escape nebo Ctrl+Shift+Enter případně pomocí klávesy Tab pokračovat na další prvek na stránce. Pokud dalším prvkem nebude editační pole, seznam či rozbalovací seznam, bude formulářový režim automaticky vypnut a vy přejdete do režimu prohlížecího. 

Interval: pokud bude hodnota intervalu nastavena na "vypnuto" a vy použijete klávesu E či Shift+E pro přímý skok na editační pole případně klávesy S, Shift+S, R nebo Shift+R pro přímý skok na seznam či rozbalovací seznam, nedojde k automatickému zapnutí formulářového režimu. V tomto případě si režim pro vyplňování formulářů musíte zapnout pomocí klávesy Enter. Je tomu tak proto, abyste se mohli opětovným stiskem určitého písmene přesunout na další prvek na stránce. Nastavíte-li však interval na jinou hodnotu než "vypnuto", pak Winmonitor při skoku na editační pole, seznam či rozbalovací seznam pomocí příslušného písmene počká zadaný počet sekund a poté automaticky zapne režim pro vyplňování formulářů. V průběhu čekacího intervalu tedy máte možnost přesunout se na další prvek pomocí některého z písmen a nebo můžete vyčkat na automatické zapnutí režimu pro vyplňování formulářů a např. vyplnit aktuálně zvolené editační pole nebo si vybrat určitou hodnotu ze seznamu. 

Použití skriptů stránky.

V nabídce OkoExplorer naleznete položku Skripty stránky. Tato funkce umožní spustit akci vytvořenou pro danou adresu. Například je takto možné ihned po načtení spustit hledání textu na stránce a od nalezeného místa stránku číst. Protože ze skriptu můžete přistupovat přímo do dat stránky, jsou možnosti velmi široké. Pokud neexistuje skript je tento vytvořen podle vzorové šablony, v opačném případě se otevře k editaci jako textový soubor. V hlavičce skriptu můžete snadno nastavit požadované akce aniž by bylo nutné zasahovat do kódu. Přesto znalí uživatelé mohou vytvářet nová řešení vztažená ke konkrétní stránce. 

Příklad:
Na stránce seznam.cz vyhledáme oddíl počasí a od této položky spustíme čtení.
Otevřeme stránku seznam.cz.
Z nabídky okoexlorer spustíme funkci Skript stránky.
Pokud dosud není žádný skript pro tuto stránku, otevře se výchozí soubor skriptu.
Soubor je rozdělen na "veřejnou" část, která slouží k vyplnění řídících parametrů.
V našem příkladu vyplníme text na řádku Hledej_text="" tak, že do uvozovek zapíšeme hledaný text, tedy "Počasí Česká". Pozor, slovo počasí se na stránce objevuje poprvé jako pouhý odkaz, proto jsme zvolili navíc text, který jednoznačně určuje hledanou pasáž.
Dále můžeme vyplnit řádek Precti="" tak, že do uvozovek vložíme například slovo ano.
Soubor uložíme a zkusíme otevřít nebo znovu načíst (F5) stránku seznam.cz. Po načtení stránky bude spuštěn skript, který provede určenou akci. 

Pozor, úpravy v souboru musí splňovat pravidla pro skripty vbs. Jinak bude při spuštění ohlášena chyba. 



Zpět na seznam funkcí 

ToExplore - Návrat do režimu OkoExplorer
CTRL+SHIFT+ENTER

Použití je například po dokončení vyplňování formuláře. Obnoví se režim OkoExplorer a prohlížení se nastaví na aktivní položku stránky. Pokud je nastaven automatický formulářový režim, dojde po přechodu z editačního pole (například šipkou dolů) automaticky k obnovení režimu OkoExplorer. Vedle klávesové zkratky CTRL+SHIFT+ENTER můžete rovněž použít klávesu ESCAPE ke stejnému účelu. 



Zpět na seznam funkcí
ReadTextCont - Čti text
CTRL+SHIFT+Mezerník

Plynulé čtení víceřádkového textu po řádcích, zastaví se stiskem klávesy CTRL. Také je možné použít pro plynulé čtení na stránce v prohlížeči Internetu.



Zpět na seznam funkcí
SoundMouse - Zvuková myš
CTRL+SHIFT+F5

Zapíná a vypíná sledování kurzoru myši. V zapnutém stavu ohlašuje informace o prvku, na který ukazuje kurzor myši.

Další možností je procházet obsah okna pomocí kláves. Šipkami je možné postupně číst texty ve zkoumané oblasti. Tou může být celý displej, okno nebo aktivní prvek okna. Klávesa ENTER slouží jako levý klik myši, soutisk SHIFT+ENTER jako pravý klik.



Zpět na seznam funkcí
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DlgPoints - Nový pojmenovaný bod
CTRL+SHIFT+F6

V tomto dialogu lze zadat nový pojmenovaný bod. K zadání nového bodu je třeba určit souřadnici bodu, nebo je možné převzít aktuální pozici kurzoru. Pak je třeba určit, jaká akce myši má být na určeném bodu provedena a jak má být nový bod pojmenován. Výsledkem bude to, že se v aplikační nabídce WinMonitoru objeví nová položka s názvem pojmenovaného bodu. Její spuštění provede odpovídající akci s myší. Celá akce je definována ve skriptu, což umožňuje případné doplnění o další možnosti, například ohlášení doprovodné informace. Tyto úpravy je možné provést pomocí Úpravy nabídky.



Zpět na seznam funkcí
OSMMode - Nastavuje rozsah prohlížení
CTRL+SHIFT+K

Při použití funkce Zvuková Myš lze nastavit rozsah zkoumané plochy. Funkce přepíná mezi plochou, oknem a aktivním prvkem okna.



Zpět na seznam funkcí
SayClipboard - Ohlaš obsah schránky
CTRL+SHIFT+F7

Ohlásí informace uložené ve schránce s případným typem dat. Například se může jednat o kopírované soubory.



Zpět na seznam funkcí
ShowClipBoard - Zobraz obsah schránky
Zobrazí textové informace ze schránky.



Zpět na seznam funkcí
ShowLens - Lupa
CTRL+SHIFT+F8

Lupa poskytuje jednak zvětšený výpis hlasového výstupu a také možnost podrobně prozkoumat obsah posledních hlášení.

Vyvolá okno funkce Lupa, kde se zobrazují hlášení hlasového výstupu, které je tak možné podrobně přečíst a prozkoumat. Text je možné zvětšovat a tak poslouží i slabozrakým uživatelům. Na aktuálním řádku výpisu je možné prozkoumat poslední hlášení. Šipkou dolů je možné prozkoumat kterékoliv z posledních deseti hlášení.

V systémovém menu okna Lupa (ALT+SPACE) jsou příkazy, které nastavují typ písma, barvu písma a barvu pozadí.



Nastavení písma
Dialog pro nastavení písma je standardním dialogem systému Windows. Stejný dialog můžete najít např. v programu WordPad.



Nastavení barvy pozadí
Dialog slouží k nastavení barvy pozadí. Je možné si zvolit ze dvou skupin barev - systémové barvy a uživatelské barvy. Při výběru barvy je zobrazen i její náhled.

Prvky v dialogu:
Systémové barvy: jsou barvy které jsou přiřazeny prvkům operačního systému Windows. V seznamu potom najdete barvy záhlaví, textu na tlačítcích atd.

Uživatelské barvy: uživatel si přímo zvolí barvu pozadí podle jména bez ohledu na nastavení systému Windows.

Seznam barev: Seznam možných barev. Položky seznamu závisí na volbě skupiny barev (systémové nebo uživatelské).

Náhled barvy: Obdélník který je vyplněn barvou zvolenou v seznamu.

OK - tlačítko aplikuje zvolenou barvu na pozadí.

Storno - tlačítko zruší dialog. Barva pozadí nebude změněna.



Zpět na seznam funkcí
ReadWin - Přečti texty v okně
CTRL+SHIFT+F9

Ohlásí všechny textové informace v aktivním okně. Vhodné pro rychlé čtení nápověd nebo dialogů.



Zpět na seznam funkcí
ShowWin - Zobraz texty v okně
Zobrazí všechny textové informace v aktivním okně. Zobrazovací program je volitelný. Po instalaci je nastaven program Poznámkový blok.



Zpět na seznam funkcí | Zpět na Obsah.
WatchScreen - Sledování změn
CTRL+SHIFT+Insert

Ohlašuje nově vypisované texty na obrazovce. Může zpomalit vykreslení nových oken. Doporučujeme použít pro ohlašování změn při delších procesech jako je ScanDisk. Tato funkce je také užitečná při práci s Kalkulačkou.



Zpět na seznam funkcí
Najde text na obrazovce
Najde text na obrazovce a provede klik myší. Tento postup umožní ovládat prvky okna, které jinak neumožňují přístup. Tak není nutné procházet okno zvukovou myší. Funkce je realizována skriptem.



Zpět na seznam funkcí
Hledání textu a přechod do zvukové myši.
Pokud je nalezen zadaný text, zapne se funkce zvuková myš a její kurzor se nastaví na nalezený text. Pak je možné prozkoumat okolí nebo provést klik. Funkce je realizována skriptem.
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DlgComment - Úprava ozvučení.
CTRL+SHIFT+F10

Tento nástroj umožňuje doplňovat ozvučení. To bývá nutné, protože programy často nejsou navrženy tak, aby jejich obsluha byla možná i pro nevidomé uživatele. WinMonitor nabízí doplnění uživatelských komentářů, vyčítání textových informací z ovládacích prvků programu, nebo spuštění posloupnosti akcí definovaných ve skriptu. Zakládání nových definic nebo úprava již existujících probíhá v jednotlivých krocích, které jsou níže popsány.

Pokud vyvoláte tuto funkci z nabídky WinMonitoru, menu Nástroje, nebo pomocí horké klávesy, bude se nejprve hledat, zda již pro danou položku existuje ozvučení. Jednotlivé definice ozvučení jsou rozděleny podle aplikací, to znamená, že pro každou aplikaci může existovat zvláštní definice. 

1.Určení položky pro ozvučení.

[image: image5]
Položku programu, kterou je třeba doozvučit lze určit názvem okna, ve kterém se nalézá, systémovým jménem (class name), nebo pořadovým číslem umístění v okně. Tyto tři údaje lze kombinovat. Pokud například chceme, aby se definice vztahovala na všechna tlačítka ve všech oknech aplikace, pak bude vhodné určit jen systémové jméno. Pokud chceme platnost omezit jen na určité okno aplikace, pak připojíme název okna. V názvu okna lze použít symbol * (hvězdička), který zastupuje skupinu libovolných znaků. Tento symbol je nezbytné použít u programů, které do titulu okna přidávají např. jméno právě otevřeného souboru. Budeme-li chtít například přidat ozvučení do aplikace Záznam zvuku, pak se při vyvolání nástroje pro doozvučení automaticky v políčku pro titul okna vyplní například: ding - Záznam zvuku. Ding je název právě otevřeného souboru a otevřeme-li v budoucnu jiný soubor, pak bude titul okna obsahovat název tohoto souboru. Text Záznam zvuku však zůstává vždy nezměněn. Proto musíme upravit text takto: *Záznam zvuku. Pokud je vhodné vymezit definici doozvučení jen pro určitý prvek v určitém okně, pak bude nutné určit i pořadí v okně. Všechny tyto údaje jsou automaticky zjištěny a zobrazeny při definování nového doozvučení. Volitelně může být doplněna i poznámka popisující k čemu tato definice slouží. Tlačítkem Další postoupíte.

2.Typ ozvučení.

[image: image6]
V tomto kroku je třeba určit, kdy má být ozvučení spuštěno. Volba Na fokus určuje, že ozvučení bude provedeno tehdy, pokud se prvek určený v prvním kroku stane aktivním. To se stane například když se na tento prvek přepnete klávesou TAB. Někdy se stav nebo obsah prvku mění ačkoli nedochází k fokusu. Pak je možné vyčíst obsah prvku nebo spustit akci ozvučující momentální situaci tím, že zvolíte volbu Na klávesu.

3.Příkaz pro ozvučení.

[image: image7]
Dále je samozřejmě nutné zadat, co se má provést. Nabídka akcí se liší podle typu ozvučení, tedy zda je ozvučení aktivováno na fokus nebo na klávesu. S fokusem je možné zadat ohlášení uživatelského komentáře, vyčtení textu nebo spuštění skriptu a to v různých kombinacích. Pro některé příkazy mají smysl ještě další upřesnění, pokud je třeba vyčíst jen texty určité barvy nebo barvy pozadí. 

Na klávesu lze spustit další příkazy, které řeší možné situace doozvučení. Příkaz Seznam například ozvučuje objekt typu seznam, který umožňuje volbu z více položek, z nichž ta, která je vybraná, je zvýrazněna. Nabídka příkazů se může v dalších verzích rozšiřovat podle potřeb ozvučení. Pokud je nutné provést složitější akci, může být místo jednotlivého příkazu zadán skript, který má být spuštěn.



Zpět na seznam funkcí
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MenuEditor - Úprava nabídky.
Tento nástroj umožňuje doplňovat a upravovat Obecnou a Aplikační nabídku WinMonitoru. Tak je usnadněno vytváření pomocných příkazů, které v jednotlivých aplikacích usnadňují obsluhu. V aplikační nabídce se objevují funkce, které vyčítají některé důležité údaje, jako například stavový řádek. Jsou zde také zobrazeny pojmenované body. Složitější postupy mohou být řešeny skriptem, který je spuštěn z nabídky. Jakýkoli prvek nabídky může být také spuštěn horkou klávesou, která je pak platná pro danou aplikaci.

Pokud vyvoláte tuto funkci z nabídky WinMonitoru, menu Nástroje, bude se hledat, zda již pro danou aplikaci existuje nabídka a pokud ano, zobrazí se. 

Jednotlivé položky nabídky jsou zobrazeny ve stromové struktuře. Šipkami můžete vybrat požadovanou položku a upravit ji. Editor obsahuje menu, ve kterém jsou příkazy, které je možné použít. U položky se zadává její pojmenování, funkce a případně horká klávesa. Funkcí může být příkaz WinMonitoru, který jednoduše vyberete ze seznamu. Položka také může být rozbalovací a pak obsahuje další příkazy. Nebo je možné zadat příkaz pro spuštění skriptu.



Zpět na seznam funkcí
ReadDefs - Načti definiční soubory
Načtou se definiční soubory obecné nabídky. To je nutné po úpravě nabídky WinMonitoru. Po úpravě nabídky nebo ozvučení aplikací se nastavení načítá dynamicky. 



Zpět na seznam funkcí
[image: image9.png]5



SwitchLog - Protokol
CTRL+SHIFT+R

Zapne nebo vypne výpis o událostech na obrazovce do souboru. Funkce je vhodná při odstraňování potíží, nebo zjištění detailních údajů o prvcích na obrazovce. Rozsah ukládaných informací je určen pomocí funkce astavení protokolu, která zobrazí dialog s možnostmi.

Data jsou uložena v souboru WinMonLog.txt v adresáři WinMonitoru.



Zpět na seznam funkcí
[image: image10.png]5



SwitchLog - Protokol
CTRL+SHIFT+R

Zapne nebo vypne výpis o událostech na obrazovce do souboru. Funkce je vhodná při odstraňování potíží, nebo zjištění detailních údajů o prvcích na obrazovce. Rozsah ukládaných informací je určen pomocí funkce astavení protokolu, která zobrazí dialog s možnostmi.

Data jsou uložena v souboru WinMonLog.txt v adresáři WinMonitoru.



Zpět na seznam funkcí
Refresh - Obnov databázi
CTRL+SHIFT+D

Informace o textech na displeji jsou uchovávány v databázi. Pokud následkem mimořádného zatížení systému dojde k selhání při aktualizaci, je možné si vyžádat obnovení dat.

Podobně lze obnovit data při čtení stránky v prohlížeči Internetu. 



Zpět na seznam funkcí
SwitchWinMonitor - Sledování
CTRL+SHIFT+BACKSPACE

Zapne nebo vypne činnost WinMonitoru. Vhodné pokud dochází ke kolizi ozvučení se zvukovým programem.



Zpět na seznam funkcí
DumpDisplay - Průzkumník okna
CTRL+SHIFT+Q

Zobrazí se okno se seznamem všech přístupných objektů v aktivním okně. Průzkumník okna obsahuje širokou nabídku možností pro získání bližších informací o struktuře okna a případné kliknutí nebo aktivaci takových objektů. 

Rozsah, kvalita a přehlednost výpisu je přímo závislá na autorech daného programu. Pro zvýšení přehlednosti lze použít Filtr, kterým lze blíže vymezit oblast zájmu. K funkcím Průzkumníka okna lze přistupovat i ze skriptu. 

K položkám okna, které nejsou popsané lze doplnit popisný text, který bude použit při další práci s oknem. 

Umožňuje spustit automatický vyhledávač popisků, které se objevují při zacílení kurzoru myši na dané místě v okně. Výsledek lze uložit a použít pro přístup a další práci s aplikací. 



Zpět na seznam funkcí
SpellInfo - Poslední hlášení
CTRL+SHIFT+H

Při prvním použití se zopakuje text posledního hlášení. Při druhém je tento údaj hláskován.



Zpět na seznam funkcí
Caretinfo - Info o textu u kurzoru
CTRL+SHIFT+H

Použití v textu.

Funkce má tři stupně, které při opakovaném stisku podají informace o textu. První stisk ohlásí znak u kurzoru včetně hláskování jménem, další stisk ohlásí slovo a třetí stisk celý řádek. Po pohybu šipkou pak funkce opět podá hlášení první úrovně. 

Použití v dialogu.

Funkce má tři stupně, které při opakovaném stisku podají informace o okolních objektech v dialogu. První stisk ohlásí nejbližší text, další stisk ohlásí seskupení a třetí stisk aktivní záložku. 



Zpět na seznam funkcí
	

	WinMonitor / Práce s internetovými stránkami


	

	
	OkoExplorer 
Slouží k prohlížení Internetových stránek. 

Průvodce Internetovou stránkou 
Seznámí vás s jednotlivými prvky, se kterými se můžete setkat při prohlížení Internetových stránek. 

Nabídka stránky 
Popisuje, jak vytvořit a upravit nabídku pro jednotlivé stránky. 
	


	

	Zpět na : Obsah 
	


	Průvodce po internetu.



Tento dokument obsahuje základní informace pro čtení a procházení stránek s odečítačem Winmonitor. Obsahuje i příklady práce s ovládacími prvky a formuláři. 


Nejprve uvedeme základy čtení stránky WinMonitorem. K tomu slouží klávesy šipek. Podobně jako v běžném textu, šipka dolů slouží pro postup od začátku stránky k jejímu konci. Šipka nahoru pro zpětný pohyb. Přitom je například přečtena věta z textu, jako je tomu v případě tohoto odstavce. Další metoda, známá z práce s textem je použití šipky vlevo a vpravo. Ozve se jednotlivé písmeno. Šipka vlevo a vpravo stisknutá společně s klávesou CONTROL přečte slovo. Pro úplnnost ještě doplňme klávesu HOME pro přesun na první znak čteného textu a END pro přesun na poslední znak. Touto informací ukončíme první odstavec. 

Každá stránka zobrazená v okně prohlížeče představuje dokument, který může obsahovat běžný text, obrázky, tabulky nebo formuláře. Postupně se s těmito seznámíme na dalších stránkách. Pro přechod na další stránku nám poslouží odkaz. Může být například vložen do textu, jako je to v tomto případě: přejít na další stránku. Všiměte si, že WinMonitor automaticky načte novou stránku po jejím zobrazení (tato vlastnost je nastavitelná). 

Následuje seznam příkladů, se kterými se na stránkách můžete setkat.
Formátování textu.
Odkazy
Obrázky
Editační pole.
Seznamy a rozbalovací seznamy.
Tlačítka.
Tabulky.
Akcelerátory.
Web Slices.
Tvůrcům stránek jsou k dispozici rozsáhlé možnosti, jak upoutat pozornost návštěvníků. Ne vždy je řešení, které zvolí, vhodné a přehledné pro odečítač a potažmo uživatele. Přesto existují volně dostupné pokyny, jak vytvořit přístupné stránky. 

Konec stránky. 

	Formátování textu.





Text může být rozmanitým způsobem formátován. Tuto informaci odečítač zpravidla neohlašuje. Pokud se v textu objeví různé formátování a text leží na jednom řádku, nedochází k rozdělení, jako například u slov, která jsou podtržena, vypsána tučně, kurzívou nebo mají jinou velikost. 

Jednotlivé oddíly textu bývají uvedeny zvýrazněným nadpisem. Nadpis může mít více úrovní, první uvozuje větší oddíly, další pak umožní drobnější členění. 

Nadpis, první úroveň

Nadpis, druhá úroveň

Nadpis, třetí úroveň

Nadpis, čtvrtá úroveň

Informace o nadpisech dává větší přehled o členění dokumentu. WinMonitor zobrazí seznam všech nadpisů ve funkci Nadpisy. Postup je následující: stiskněte CTRL+SHIF+F12, rozbalovací položka menu OkoExplorer, položka Nadpisy. Objeví se dialog se seznamem nadpisů. Vyberte položku a stiskněte Enter. Dialog se uzavře a prohlížení stránky se přesune na vybraný nadpis.
Ohlášení nadpisu se také objevuje ve funkci CTRL+SHIFT+F2. Nadpis použijeme pro uvedení dalšího formátovacího prvku, a to odrážek. 

Odrážky

Odrážky se používají ve výčtu položek. Například:
Periferní zařízení počítače může být:

· klávesnice

· myš

· monitor nebo WinMonitor

WinMonitor ohlásí odrážku, její pozici a celkový počet všech odrážek ve výčtu vyvoláním funkce detaily, CTRL+SHIFT+F3. 

· klávesnice

· myš

· monitor nebo WinMonitor 

· sub1

· sub2

· sub3

· sub4

· kabel

Příklad číslovaného seznamu. 

1. leden

2. únor

3. březen

4. duben

5. květen

6. červen

7. červenec

8. srpen

9. září

10. říjen

11. listopad

12. prosinec

Zpět na úvodní stránku. 

	Odkazy.





Odkaz je jako dveře vedoucí do dalšího pokoje, v našem případě na další stránku. Jako odkaz může být použita část textu, ale také obrázek. Odkaz je významný také proto, že může získat fokus, tedy je vybrán klávesou TAB. Je-li na stránce více odkazů, pak je můžeme postupně přímo zaměřovat klávesou TAB nebo SHIFT+TAB. Je to rychlejší než pohyb šipkou. Po přesunu na odkaz můžeme přejít na klávesu šipka dolů nebo nahoru a prozkoumat okolí. Stisk klávesy ENTER odkaz provede. WinMonitor upozorní na odkaz typickým zvukem. Prozkoumejme nyní různé podoby odkazů. 

Textový odkaz.

Můžete se vrátit na úvodní stránku. Pak se ale nedozvíte nic nového o odkazech. Funkce WinMonitoru detaily ohlásí adresu, na kterou odkaz vede a zároveň se tento údaj vloží do schránky. 

Odkaz jako obrázek.

Další šance se vrátit, stačí kliknout na toto [image: image12]

. Popisek zde není, a tak WinMonitor přečte údaj z adresy odkazu. 



. Všimněte si zvuku a ohlášeného textu "kolečko". Autor stránky si zaslouží pochvalu, použil totiž popisek pro obrázek. Porovnejme si to se situací bez popisku. Následuje obrázkový odkaz 
Odkaz na novou stránku.

Doposud bylo výsledkem stisku klávesy ENTER zobrazení nového dokument v aktivním okně. Někdy je výhodné ponechat aktivní okno beze změny a nový dokument otevřít v novém okně prohlížeče. Pozor, pak ale nelze použít ALT+šipka vlevo pro návrat, ale ALT+F4, kdy se nové okno uzavře, nebo ALT+TAB pro přepnutí do původního okna. Následuje příklad. 

Odkaz uvnitř stránky.

Na druhé straně můžeme uvést odkaz, který provede přesun na určité místo uvnitř aktuálního dokumentu. To je praktické, pokud je dokument delší a také v případě, kdy v úvodu je obsah, jehož jednotlivé položky provedou přesun na odpovídající pasáž. Zkusíme přesun na začátek stránky. Nebo na pasáž "Odkaz jako obrázek". A ještě pro úplnost kombinace přesunu na určité místo v novém dokumentu. WinMonitor nastaví prohlížen do blízkosti zaměřené pasáže, zpravidla za nalezený text. 

Odkaz na poštu.

Dalším příkladem je odkaz, který umožňuje 

    subject=Demo verze&


    body=Kde si mohu stáhnout demoverzi WinMonitoru?" 
napsat email.
 Otevře se okno vašeho poštovního programu a můžete doplnit údaje a odeslat. 

Odkaz na přístup k souborům FTP.

Tímto způsobem můžete získat přístup k souborům na různých serverech, pokud je to umožněno, jako například zde. 

Odkaz na skript.

Skript drobný program, který provádí rozmanité služby. V našem případě zobrazí dialog, například zde. 

Bližší informaci o typu odkazu zajišťuje funkce detaily, CTRL+SHIFT+F3. 

Zpět na úvodní stránku. 

	Obrázky.





Obrázky mohou být použity jako doplněk k oživení stránky ale také mohou hrát úlohu pro práci s dokumentem, například jako odkaz. Pro odečítač je rozhodující, zda autor stránky použil popisek obrázku. Obrázek bez popisku není zachycen. Často je takový obrázek použit jen jako grafický prvek v úpravě stránky. 

Obrázek s popiskem.

Tady máme [image: image13]. Slovo "kolečko" je popisek obrázku. 

Obrázek jako odkaz.

Zde je [image: image16]

. 
[image: image15]

. O funkci obrázku nepřijdeme, jen je místo popisku ohlášena část adresy. 
Další možnost je, že autor stránky použil titulek v odkazu. Takový text pak využijeme pro popis obrázku, 


které je zároveň odkaz. A co když obrázkový odkaz nemá popisek? Takový případ je zde 
Obrazová mapa.

Jedná se o obrázek, který je navíc rozčleněn do oblastí. Kliknutím do jednotlivých oblastí se může provést odkaz nebo jiná akce. V následujícím příkladu je u jednotlivých oblastí použit i popisek, což velmi usnadní orientaci. Porovnejte si pohyb šipkou a klávesou TAB. Na klávesu ENTER se objeví dialogové okno.

[image: image17]
Zpět na úvodní stránku. 

	Editační pole.





Editační pole slouží k zadání textu, nejčastěnji jako součást formuláře. Editační pole nelze přímo vypisovat. Nejprve stiskněte klávesu ENTER, tím se vypne OkoExplorer a uvolní se všechny jinak rezervované klávesy. Po vyplnění, chcete-li pokračovat v prohlížení stránky, použijte soutisk CTRL+SHIFT+ENTER. 

Následuje příklad tří variant textového pole. První je běžné jednořídkové pole, druhé je pole pro zadání hesla, zde si všimněte, že údaj je chráněn jak při zápisu tak při čtení. Poslední je víceřádkový text. 

	Jméno: 
	[image: image18.wmf]



	Heslo: 
	[image: image19.wmf]



	Poučení:
	[image: image20.wmf]
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Chystáme med medv

ědům.



Kdyby byla včela medvědem,

měla by sv

é hnízdo p

ři zemi,

a když by šel medvěd za medem,

nemusel by šplhat větvemi.






Funkce detaily ohlásí typ editačního pole. 

Zpět na úvodní stránku. 

	Seznamy a rozbalovací seznamy.





Seznam slouží k výběru jedné z uvedených položek. Při procházení seznamu OkoExplorer vyčte jen jednu položku seznamu a to buď vybranou nebo, pokud není žádná vybrána, tak první. Pro změnu výběru nejprve ukončete OkoExplorer klávesou ENTER. Po vyplnění, chcete-li pokračovat v prohlížení stránky, použijte soutisk CTRL+SHIFT+ENTER. 

	Velikost: 
	[image: image21.wmf]

--- vyberte velikost ---



	Doprava: 
	[image: image22.wmf]
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Funkce detaily ohlásí typ seznamu a počet položek. 

Zpět na úvodní stránku. 

	Tlačítka.





Základní typy tlačítek jsou stiskací, přepínací (umožňuje vždy jen jednu volbu) a zaškrtávací. 

	Termín 

[image: image23.wmf]
Do 24h
[image: image24.wmf]
Do týdne


	Balení 

[image: image25.wmf]
V krabičce
[image: image26.wmf]
S mašličkou
[image: image27.wmf]
Se zvonečkem


	[image: image28.wmf]   OK   


	


Funkce detaily ohlásí typ tlačítka, případně zatržený stav. Přímo při prohlížení lze tlačítko zaškrtnout klávesou mezerník. 

Zpět na úvodní stránku. 

	Tabulky.





Tabulka se na stránkách objevuje velmi často. Používá se totiž pro přehledné seskupování bloků textu a obrázků. V tomto případě není pro porozumění stránky podstatná. Pokud je ale použita jako skutečná tabulka, může mít zásadní význam vědět, jak jsou zde informace umístěny. 

	Bodování
	leden
	únor
	březen

	Karel
	20
	30
	55

	Jiří
	60
	25
	32

	Honza
	12
	15
	6


Funkce detaily ohlásí velikost tabulky a polohu aktuálního textu v tabulce. 

Zpět na úvodní stránku. 

	Akcelerátory.





Týká se Internet Exploreru od verze 8. 

Jedná se funkce, které jsou k dispozici po výběru textu na stránce. Prakticky lze vyzkoušet vyhledávání, kde je vybraný text ze stránky přímo použit jako vyhledávací řetězec.
Nejprve je nutné text vybrat. V režimu OkoExplorer dochází k výběru například při nalezení textu po stisku CTRL+SHIFT+F a dále F3, nebo také při vyhledávání nadpisů. Poté, co je část textu vybrána, stiskněte SHIFT+F10 pro kontextovou nabídku a vyberte například položku Live Search. Otevře se nová karta se stránkou Live Search. Na této stránce lze vyhledávat texty na Internetu. Nyní je zde již dříve vybrané slovo nebo text přímo použit pro vyhledání a jsou zobrazeny výsledky. Na této stránce můžete po jednotlivých výsledcích skákat pomocí klávesy N, protože jsou vytvořeny jako nadpisy. 

Zpět na úvodní stránku. 

	Web Slices.





Týká se Internet Exploreru od verze 8. 

Web Slices jsou jakési výkroje části stránek. Prakticky to lze vysvětlit na stránce seznam.cz, kde jsou takto vytvořeny Slices pro jednotlivé rubriky, například Novinky, Sport a podobně. 

Pokud na stránce existuje podpora pro Web Slices, je po stisku ALT+J zobrazena jejich nabídka. V případě seznamu.cz tedy můžeme vybrat například Novinky. Po výběru se položka Novinek objeví na panelu nástrojů. Jakmile ji otevřete, objeví se v rozbaleném podokně pohled na rubriku Novinek a jeho obsah lze číst běžným způsobem v režimu OkoExplorer. Výhodou je, že tato informace je k dispozici bez ohledu, zda máte hlavní stránku seznamu.cz otevřenou, a že je zobrazena jen žádaná rubrika. 

Dále je možné změnu obsahu Web Slices oznamovat zvukem. Nastavení provedete v menu Nástroje, Možnosti Internetu, karta Obsah, tlačítko Nastavení. V dialogu jsou dvě takto popsaná tlačítka, proto se o kontextu můžete informovat funkcí WinMonitoru CTRL+SHIFT+J. 

Funkce detaily ohlásí velikost tabulky a polohu aktuálního textu v tabulce. 

Zpět na úvodní stránku. 

	

	WinMonitor

Nabídka stránky


	

	
	Nabídka stránky představuje významné rozšíření možností WinMonitoru v přizpůsobení a usnadnění práce v Internetu. Podobně jako je možné vytvořit zvláštní nabídku pro jednotlivé aplikace, lze vytvořit speciální funkce nebo postupy pro jednotlivé stránky. Nabídky stránek jsou rozlišeny na základě adres stránek. 

Vytvoření nové nabídky.
Vytvoření a úprava nové položky nabídky.
Vytvoření a úprava akce po načtení.
Nastavení OKOExploreru pro stránku.
Rozšíření nabídky pro podstránky.
	


	

	Zpět na : Obsah 
	


	

	WinMonitor

Vytvoření nové nabídky


	

	
	Nová nabídka pro aktuální stránku se vytvoří příkazem v aplikační nabídce WinMonitoru Vytvořit nabídku stránky. Následné otevření menu WinMonitoru zobrazí místo původní položky aplikační nabídky IEXPLORE položku rozšířenou o adresu stránky. Tato nabídka bude platná pouze pro danou stránku. V nabídce jsou tyto položky: 

Po načtení

Vytvoření a úprava skriptu, který bude spuštěn po načtení stránky. 

Nová položka

Vytvoření nové položky nabídky. Úprava a nastavení položky nabídky se provede funkcí úprava nabídky. 

Nastavení

Možnost nastavit parametry režimu OkoExplorer pro danou stránku. 

Nápověda
	


	

	Zpět na : Obsah 
	


	

	WinMonitor

Vytvoření a úprava nové položky nabídky


	

	
	Pro aktuální stránku můžete vytvořit položky nabídky, které se zařadí do aplikačního menu. Nastavení pro chování položky nabídky je zobrazeno po jejím vytvoření a kdykoli později ji můžete upravovat pomocí nástroje úprava nabídky. Tak je možné přiřadit položce nabídky i horkou klávesu. Nastavení položky se provádí pomocí dialogu, který se otevře po stisknutí tlačítka Nastavení skriptu v okně nástroje Úprava nabídky, příkaz Upravit, dialog Upravit položku - příkaz. 

Dialog Nastavení položky nabídky.

Dialog nastavuje skript, který lze rovněž upravovat. K tomu je ale nezbytná základní znalost Visual Basic Scriptu a rovněž příkazů objektového modelu WinMonitoru, případně Internet Exploreru. Pomocí dialogu lze zadat hledaný text na stránce a určit, zda má být od nalezeného místa stránka čtena. Rozsah vyčtené informace lze blíže určit buď koncovým textem, nebo údajem počtu řádků, vět, slov a znaků. Tyto hodnoty lze kombinovat, například určit, že od nalezeného místa má být čten jeden řádek, dvě následné věty, tři následná slova a po nich šest písmen. Mimo čtení, lze rovněž nastavit skript tak, že na místo nalezeného textu se provede kliknutí myší. 
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	WinMonitor

Vytvoření a úprava akce po načtení


	

	
	Akce po načtení se spustí vždy při načtení stránky, pro kterou je vytvořen skript, který určuje co má být v takové situaci provedeno. Například je tak možné automaticky přeskočit úvodní část stránky, nebo vždy vyčíst zajímavé části stránky, nebo přímo stránku přeskočit tak, že se provede klik na určitý odkaz. Akce po načtení se vytvoří z aplikační nabídky příkazem Po načtení, Vytvořit. Nastavení se provádí z aplikační nabídky příkazem Po načtení, Upravit. 

Dialog Nastavení položky nabídky.

Dialog nastavuje skript, který lze rovněž upravovat. K tomu je ale nezbytná základní znalost Visual Basic Scriptu a rovněž příkazů objektového modelu WinMonitoru, případně Internet Exploreru. Pomocí dialogu lze zadat hledaný text na stránce a určit, zda má být od nalezeného místa stránka čtena. Rozsah vyčtené informace lze blíže určit buď koncovým textem, nebo údajem počtu řádků, vět, slov a znaků. Tyto hodnoty lze kombinovat, například určit, že od nalezeného místa má být čten jeden řádek, dvě následné věty, tři následná slova a po nich šest písmen. Mimo čtení, lze rovněž nastavit skript tak, že na místo nalezeného textu se provede kliknutí myší. 

Akci Po načtení je možné odebrat příkazem Po načtení, Odebrat. 
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	WinMonitor

Nastavení OKOExploreru pro stránku


	

	
	Pro každou stránku lze nastavit chování režimu OkoExplorer pomocí dialogu, který se zobrazí po zvolení položky Nastavení z Aplikační nabídky. Obsahuje podobné volby jako centrální dialog Nastavení v záložce OkoExplorer. Například je možné po otevření stránky režim Okoexplorer vypnout, pokud je stránka spíše charakteru Webové aplikace. 
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	WinMonitor

Rozšíření nabídky pro podstránky


	

	
	V případě, že je žádoucí, aby se vytvořené nastavení a nabídka uplatnila i na všechny podstránky, je třeba upravit údaj aplikačních definic tak, že obsahuje zvláštní znaky nahrazující libovolné znaky v cestě URL. Taková situace může nastat například v případě internetového obchodu, kde se stránky liší podle druhu zobrazeného zboží. Vytvoření nabídky, jejíž součástí by například mohlo být nalezení údaje o ceně by znamenalo vytvářet stejnou nabídku pro všechny možné druhy zboží. 

Příklad:
IEXPLORE_http___www.videoexpert.cz_###
Tento název se uplatní na všechny podstránky dané adresy. Úprava názvu se provede v prvním okně nástroje Úprava nabídky, přejmenováním plného názvu, tak, že od úrovně, na kterou chceme jednotnou nabídku uplatnit, odmažeme znaky a nahradíme znaky ###. 
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	WinMonitor / Práce v systému Windows.


	

	
	Na následující stránce naleznete stručný popis prvků oken, dialogových oken a seznam nejčastěji používaných klávesových zkratek. 

Okna v operačním systému Windows
Každá aplikace, kterou v systému spustíte, běží ve svém okně. Okno se skládá z následujících částí:

Rám
Rám definuje okraje okna.

Titulkový pruh
Titulkový pruh se nachází na horním okraji okna a je v něm zobrazen název okna. Ve většině případů je zde jméno aplikace a jméno otevřeného souboru. Například "dopis.doc - Microsoft Word" znamená, že pracujeme v aplikaci Microsoft Word a máme otevřený soubor dopis.doc. 

Hlavní menu
Lišta hlavního menu se nachází pouze v okně aplikace. Skládá se z horizontálního seznamu voleb pro práci v aplikaci. Každá položka horizontálního seznamu obsahuje svou další nabídku, které se rozbaluje ve vertikálním směru. Hlavní menu je přístupné po stisku klávesy ALT nebo klávesy F10. 

Systémové menu
Systémové menu je roletové menu obsahující volby pro manipulaci s oknem aplikace. Je přístupné po stisku kláves Alt + mezerník.

Stavový řádek
Objevuje se zpravidla pouze u oken aplikací. Mnoho aplikací má podél spodní strany svého okna řádek, který zobrazuje různé druhy informací v závislosti na druhu aplikace, například v textovém procesoru Word je to velikost souboru, číslo stránky a pozice znaku na řádku a ve sloupci. 

Dialogová okna
Dialogové okno se objevuje tehdy, když program požaduje nebo předkládá určité informace. Mezi ovládacími prvky dialogového okna se pohybujete pomocí klávesy Tab. Příkladem takového dialogového okna může být například okno pro otevření souboru. 

Prvky dialogových oken
Tlačítko
Tlačítka se používají pro provedení akce odpovídající popisu daného tlačítka. Například tlačítko OK se používá pro ukončení dialogového okna s potvrzením nastavených voleb, tlačítko Storno pro ukončení dialogového okna bez provedení nastavených voleb. Tlačítko můžete stisknout pomocí klávesy ENTER nebo Menzerník.

Zaškrtávací tlačítko
Zaškrtávací tlačítko umožňuje zadat, zda daná volba bude či nebude zapnuta. Pokud je v dialogovém okně více zaškrtávacích tlačítek, můžete jich zvolit, kolik chcete, protože se jejich nastavení navzájem neovlivňují. Příkladem může být zaškrtávací tlačítko Včetně podsložek v dialogovém okně pro vyhledávání souborů. Změnu stavu tlačítka docílíte stiskem klávesy Mezerník.

Přepínací tlačítko
Jedná o skupinu voleb, které se vztahují k nastavení jednoho parametru. Jednotlivé volby ve skupině se vzájemně vylučují a proto může být zvolena vždycky právě jedna z nich. K přepínání použijte šipky nahoru, dolů nebo vlevo, vpravo.

Editační pole
Editační pole je jakékoli pole, do kterého můžete vepisovat text. Příkladem může být editační pole pro zadání jména souboru v dialogovém okně Uložit. 

Seznam
Jedná se o seznam voleb seřazených pod určitým nadpisem a tento seznam je ohraničen obdélníkovým rámečkem. Seznamy mohou obsahovat výčet fontů, barev, souborů, složek, nebo diskových jednotek. K výběru položky seznamu použijte šipku nahoru nebo dolů.

Potenciometr
Používá se pro zvolení hodnoty či pozice na souvislé škále tzv. potenciometr. Pro změnu hodnoty potenciometru po stupnici se používají šipky doleva a doprava, nebo nahoru a dolů. 

Spinner
Pro změnu některých nastavení například u času nebo data Windows používají ovladače, které se nazývají spinnery. Spinner zobrazuje současné nastavení a tlačítka šipek nahoru a dolů. 

Klávesové zkratky.
Tento oddíl obsahuje přehled nejčastěji používaných klávesových zkratek. Úplný seznam všech klávesových povelů naleznete v manuálu k operačnímu systému.

Nápověda F1
Objeví se Témata nápovědy.
Obecná nápověda k Windows je dostupná z nabídky Start, Tento počítač nebo z Průzkumníka.
Nápověda pro určitou aplikaci je dostupná vždy po spuštění této aplikace a stisku F1.

Ukončení programu Alt + F4
Otevření nabídky Start CONTROL+ESCAPE
Použijte šipky nahoru a dolů pro pohyb v menu.
Stiskněte ENTER pro zvolení položky.
Tlačítko Start je také dostupné z klávesnice klávesou Start.

Vypnout Windows CONTROL+ESCAPE, U, ENTER
Po stisku CONTROL+ESCAPE se otevře nabídka Start.
Po stisku U se objeví dialog pro ukončení Windows.
Stiskem ENTER se Windows ukončí. 

Přepínání mezi spuštěnými aplikacemi ALT+TAB
Stiskněte a držte ALT. Stiskem klávesy TABULÁTOR procházíte seznam spuštěných aplikací. Uvolněním klávesy ALT se přepnete na vybranou aplikaci.t
Pokud místo ALT budete držet SHIFT+ALT, budete se v seznamu spuštěných aplikací pohybovat opačným směrem.

Přepínání mezi aplikacemi ALT + ESC. Při této volbě se přepínáte mezi aplikacemi přímo. 

Ukončení aktivní aplikace ALT+F4
Aktivní aplikace je uzavřena.
Pokud je vybrána nabídka Start, ALT+F4 otevře dialog pro vypnutí Windows.

Otevření systémového menu ALT+MEZERNÍK
Otevře se systémové menu aktivní aplikace.
Stiskem X v systémovém menu maximalizujete aktivní aplikaci.

Otevření dialogu Vlastnosti ALT+ENTER
Otevře se dialog Vlastnosti pro aktivní aplikaci. 

Aktivace menu ALT nebo F10
Stiskněte ALT nebo F10 pro aktivaci menu.
Menu opustíte kdykoli opětovným stiskem ALT nebo F10.
Zvolení položky menu ENTER nebo podtržené písmeno
Stiskněte ENTER a zvolte požadovanou položku menu.
Stiskem podtrženého písmene zvolíte položku menu, aniž byste na ni museli šipkami najíždět.
Pohyb v menu ŠIPKY
Šipky vlevo a vpravo použijte pro výběr jednotlivých menu směrem doprava a doleva.
Šipky nahoru a dolů použijte pro výběr položek v menu.
Zrušení nebo uzavření menu ESCAPE
Aktivní menu je uzavřeno.
Zrušení nebo uzavírání kaskádových menu ESCAPE
Uzavírají se postupně všechna otevřená menu.

Zavření podokna CONTROL+F4
Uzavře okno v určité aplikaci.Přesun na první položku HOME
Přesunete se na první položku v seznamu nebo na začátek řádku v editačním poli.

Přesun na poslední položku END
Přesunete se na poslední položku v seznamu nebo na konec řádku v editačním poli.

Posun o obrazovku nahoru nebo dolů PAGE UP nebo PAGE DOWN
Přesunete se o obrazovku nahoru nebo dolů v rozbalovacím seznamu, seznamu nebo editačním poli.

Posun o jedno písmeno ŠIPKA VLEVO nebo ŠIPKA VPRAVO
Přesune kurzor o jedno písmeno vlevo nebo vpravo.

Posun o jedno slovo CONTROL+ŠIPKA VLEVO nebo CONTROL+ŠIPKA VPRAVO
Posune kurzor o jedno slovo vlevo nebo vpravo.

Posun o jeden odstavec CONTROL+ŠIPKA NAHORU nebo CONTROL+ŠIPKA DOLŮ
Posune kurzor o jeden odstavec nahoru nebo dolů.

Posun na začátek CONTROL+HOME
Posune ukazatel na první položku v seznamu nebo kurzor na začátek textu.

Posun na konec CONTROL+END
Posune ukazatel na poslední položku v seznamu nebo na kurzor na konec textu.

Vybrání/zrušení výběru položky MEZERNÍK nebo CONTROL+MEZERNÍK
Vybere nebo zruší výběr u položky v seznamu.
Po sobě jdoucí položky v seznamu můžete vybrat/zrušit výběr tak, že stisknete SHIFT a posouváte ukazatel šipkami dolů nebo nahoru. Pohyb po položkách beze změny výběru CONTROL + ŠIPKA.
Zatržení/zrušení zaškrtávacího tlačítka MEZERNÍK
Zatrhne nebo zruší zatržení u zaškrtávacího tlačítka.

Otevření lokálního menu SHIFT+F10
Otevře se lokální menu pro vybranou položku.
Toto menu obsahuje příkazy, vztahující se k právě aktivní položce.

Přesun na další položku TAB nebo ŠIPKY
V dialozích se klávesa TAB používá k posunu na další položku.
O položku zpět se můžete vrátit SHIFT+TAB
V editačních polích klávesa TAB přidává odsazení.
V rozbalovacím seznamu, v seznamu a ve skupinách přepínačů použijte pro pohyb mezi jednotlivými položkami ŠIPKY.

Přepínání mezi záložkami CONTROL+TAB nebo ŠIPKY
Pokud se nacházíte na výběru záložek, použijte tyto klávesy pro přepnutí na jinou záložku.

Vyjmutí objektu do schránky CONTROL + X.
Kopírování objektu do schránky CONTROL + C.
Vložení objektu ze schránky CONTROL + V.
Vrácení poslední provedené akce CONTROL + Z. (např. při úpravách textu).

Smaž písmeno pod kurzorem DELETE
Smaže znak vpravo od kurzoru.

Smaž předchozí znak BACKSPACE
Smaže znak vlevo od kurzoru.

Vyber jedno písmeno SHIFT+ŠIPKA VLEVO nebo SHIFT+ŠIPKA VPRAVO
Vybere jeden znak vlevo nebo vpravo od kurzoru.

Vyber jedno slovo CONTROL+SHIFT+ŠIPKA VLEVO nebo CONTROL+SHIFT+ŠIPKA VPRAVO
Vybere jedno slovo vlevo nebo vpravo od kurzoru.

Vyber řádek nad SHIFT+ŠIPKA NAHORU 
Vybere řádek od začátku po kurzor a řádek nad kurzorem vybere od začátku až k pozici kurzoru. Pokud je kurzor na začátku řádku, je vybrán pouze předchozí řádek.

Vyber řádek pod SHIFT+ŠIPKA DOLŮ 
Vybere řádek od kurzoru do konce a řádek pod kurzorem vybere od pozice kurzoru do konce. Pokud je kurzor na konci řádku, je vybrán pouze následující řádek.

Vyber od kurzoru k začátku řádku SHIFT+HOME
Vybere text od pozice kurzoru do začátku řádku.

Vyber od kurzoru do konce řádku SHIFT+END
Vybere text od pozice kurzoru do konce řádku.

Vyber jednu obrazovku SHIFT+PAGE UP nebo SHIFT+PAGE DOWN
Vybere text na obrazovce.

Vyber od kurzoru na začátek textu CONTROL+SHIFT+HOME
Vybere text od začátku dokumentu k pozici kurzoru

Vyber od kurzoru do konce textu CONTROL+SHIFT+END
Vybere text od pozice kurzoru do konce dokumentu.

Klávesy pro pracovní plochu, Tento počítač a Průzkumníka

Přejmenuj soubor nebo adresář F2
Můžete přejmenovat vybraný soubor. Napište nové jméno a stiskněte ENTER.

Najdi soubor nebo adresář F3
Napište jméno hledaného souboru a stiskněte ENTER. Tuto klávesu lze použít pro vyvolání této funkce pouze na ploše.

Smaž soubor nebo adresář DELETE
Smazané soubory a adresáře jsou přesouvány do odpadkového koše, odkud mohou být obnoveny nebo definitivně zrušeny.

Smaž soubor nebo adresář a nepřesouvej do koše SHIFT+DELETE
Soubory a adresáře jsou smazány bez možnosti jejich obnovení.

Zobrazení vlastností položky ALT+ ENTER.
Výběr celého obsahu CONTROL + A.
Obnovení okna F5.
Jdi o adresář zpět BACKSPACE
Dostanete se o jednu úroveň výše. Po stisku BACKSPACE v kořenovém adresáři jednotky se dostanete do seznamu diskových jednotek.
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	WinMonitor / Práce s vybranými programy


	

	
	Následující rady a tipy poskytují vodítko pro využití řady programů a to zvláště se zřetelem k ozvučení. Nejedná se tedy o nápovědu k programům. Aktuální nabídka možností je vždy zobrazena po vyvolání menu WinMonitoru v aplikační položce. Často je zde také položka Tipy, která otevře soubor praktických poznámek k doozvučení. 

OutlookExpress
Ozvučené vytváření nové pošty. Přijatou poštu můžete přečíst pomocí funkce OKOExplorer.

MS Excel
Excel je doplněn o skripty, které zajišťují přístup k informacím o buňce, včetně vzorce a komentáře.

MS Word
Word je doplněn o sadu definičních souborů a skriptů, které doplňují základní ozvučení. Speciální informace jsou dostupné po stisku horkých kláves.

Internet Explorer
Při běžné práci v Internet Exploreru jsou ohlašovány pouze položky, které mohou být zvýrazněny (mohou získat fokus). Tak jsou mimo dosah případné texty mezi jednotlivými položkami. Proto WinMonitor aktivuje zvláštní mód, nazývaný OKOExplorer, který umožní úplné prohlížení všech objektů v dokumentu. Tento režim je možné nastavit, aby byl spuštěn automaticky nebo ručně soutiskem CTRL+SHIFT+F4. Podrobný popis této funkce je ve výkladu funkce OKOExplorer.

Nápověda
Přístup k nápovědě se může u jednotlivých programů značně lišit. Většinou je nápověda založena na Internet Exploreru a tak pro práci platí podobné postupy jako při rozboru HTML stránky. Mnohé programy ale používají starší typ nápovědy. A konečně některé další programy mají svůj vlastní způsob, jak zobrazovat nápovědu, například programy Office. Často je nejspolehlivější způsob přečíst text nápovědy přes textovou schránku. Zpravidla je třeba stisknout CTRL+A (vybrání celého textu) a CTRL+C (vložení vybraného textu do schránky). Přímo v okně nápovědy je také možné použít funkci Zvuková myš. Možnosti, které platí pro určitý typ nápovědy, jsou uvedeny v aplikačním menu WinMonitoru, případně je zde i několik poznámek, které se zobrazí zvolením položky Tipy. Aplikační menu se objevuje jako první položka menu WinMonitoru, které vyvoláte stiskem CTRL+SHIFT+F12, například u systémové nápovědy Windows 98 se objeví jako položka "Aplikace (HH)".

Příkazový řádek DOS
WinMonitor poskytuje základní ozvučení prostředí DOSu. Pro správnou funkci je třeba nastavit zobrazení v okně a ve vlastnostech písma musí být nastavena jen rastrová písma. Při práci se ohlašují vypsané texty. Tento způsob je dostatečný pro většinu případů práce s dosovskými příkazy i pro řadu aplikací. WinMonitor umožňuje načíst obsah celého okna do textu, který je možné pohodlně pročíst. Postup je následující: pomocí Alt+Tab se přepněte do jiné aplikace, než je dosovské okno. Stiskněte Ctrl+Shift+F12, menu Obecné, Texty v okně, Zobraz okno DOS. Spustí se textový editor (notepad), který obsahuje text okna DOS.

ZoomText
Ve verzi Level1 poskytuje zvětšení pro Windows a je možné ji použít i s ozvučením pomocí WinMonitoru, je však třeba dbát na to, že ZoomText má řadu horkých kláves, které mohou být použity i pro ozvučení..
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	OKO - Poznámky k instalaci
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Asistent verze 1.4 
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1. Obsah instalačního CD 
Instalační CD obsahuje soubor programů určených pro práci ve všech verzích systémů Windows XP a Windows Vista. Instalace je členěna tak, že je možno do zvoleného operačního systému samostatně nainstalovat dílčí programy OKA podle potřeb či požadavků uživatele. Základními programy OKA jsou Winmonitor, Asistent a ZoomView. 

2. Úvod k instalaci 
Produkty Asistent a WinMonitor lze instalovat a provozovat nezávisle. Nezávisle lze nainstalovat a provozovat i ZoomView. Instalace Asistenta poskytuje i ozvučení programů, které jsou jeho součástí. Tak je možné použít Asistenta buď samostatně bez WinMonitoru, nebo v kombinaci s jiným odečítačem. V takovém případě je ale třeba tento odečítač nastavit tak, aby nebyl aktivní pokud uživatel pracuje s Asistentem. Jinak by docházelo ke zdvojování nebo konfliktům při využití hlasového výstupu. WinMonitor i Asistent je možné provozovat s podporou nebo bez podpory braillského řádku. 

3. Požadavky na hardware a software 
Pro správnou funkci programů Oka je třeba mít k dispozici konfiguraci hardware odpovídající požadavkům na systém Windows XP nebo Windows Vista. Požadavkům na software vyhoví operační systém Microsoft Windows XP ve verzi Home či Professional a všechny verze Microsoft Windows Vista. Případné další hardwarové či softwarové komponenty včetně skenerů je vhodné konzultovat s firmou ACE Design. 

4. Instalace 
4.1 Instalační průvodce 
Po vložení instalačního CD do mechaniky by mělo dojít k automatickému spuštění instalačního průvodce. Pokud se tak nestane, najdete tohoto průvodce v kořenové složce instalačního CD pod názvem Setup.exe. Průvodce instalací je ozvučen miniodečítačem, který ozvučuje nejen instalačního průvodce a probíhající instalace, ale může také posloužit pro základní ozvučení v systému Windows v případě, kdy budete například potřebovat odinstalovat některou aplikaci či upravit určitá nastavení systému. Okno Průvodce instalací obsahuje seznam instalačních položek, textové pole s doplňkovou informací o zvolené položce a tlačítko Konec a případně OK, pokud má smysl. Pokud je položka rozbalovací, obsahuje podskupinu instalačních možností, které se zobrazí po stisku klávesy ENTER. Návrat o úroveň výše se provede klávesou BACKSPACE. Návod k Průvodci instalací získáte po stisku klávesy F1 a uzavřete jej klávesou ESCAPE. 

4.2 Instalace OKA ve Windows XP 
Pokud se po zasunutí instalačního CD-ROM nespustí průvodce instalací automaticky, je třeba jej vyhledat v kořenovém adresáři a spustit ručně, kombinací klávesy Start+R a zadáním cesty, například "E:\setup.exe", je-li jméno jednotky E. 

4.3 Instalace OKA ve Windows Vista. 
Postup spuštění může být ovlivněn nastavením funkce UAC, Kontrola uživatelských účtů. Jedná se o novou bezpečnostní funkci systému Windows Vista, kterou lze vypnout v Ovládacích panelech, položka účty. 

Postup při vypnutém UAC:
vložíme instalační CD do mechaniky. Po načtení se objeví neozvučený dialog Přehrát automaticky s nastavenou výchozí volbou Spustit Setup.exe, kterou potvrdíme klávesou ENTER. Následně se spustí ozvučený průvodce instalací. 

Postup při zapnutém UAC:
vložíme instalační CD do mechaniky. Po načtení se objeví neozvučený dialog Přehrát automaticky s nastavenou výchozí volbou Spustit Setup.exe, kterou potvrdíme klávesou ENTER. Dále se objeví neozvučený dialog doprovázený pípnutím s názvem Řízení uživatelských účtů, s výchozí volbou Storno. Stiskneme ALT+P, potvrdí volbu Povolit. Pozor, tento dialog, pokud není odbaven, se po asi jedné minutě automaticky uzavírá. Následně se spustí ozvučený průvodce instalací. 

4.4 Instalace hlasů 
Jako hlasový výstup lze použít programy podporující rozhraní SAPI4 nebo SAPI5. Častým produktem je program WinTalker Voice, jehož instalace je umístěna na CD-ROM. Program je ale nutné před použitím aktivovat. U starších verzí je k tomu třeba autorizační disketa, obsahující program pro přesun značky na pevný disk. Novější verze obsahují program WTACT.EXE, po jehož spuštění se zobrazí kód, který je nutné sdělit prodejci nebo přímo firmě ROSASOFT a obratem získáte aktivační číslo. 

5. Braillský řádek 
Od verze 1.9 je součástí instalace i podpora SAM. Použití braillského řádku se zapíná přímo v dialogu nastavení WinMonitoru. 

6. Instalace ZoomView 
Produkt je možné instalovat a použít i samostatně bez Asistenta. V takovém případě bude vyžadovat vlastní autorizaci. 

7. Autorizace 
Po instalaci na nový počítač pracuje WinMonitor a Asistent v demo režimu, který je ohlášen po spuštění. Demo režim poskytuje plné využití všech funkcí po dobu 15 minut. 5 minut a 1 minutu před vyčerpáním limitu je zobrazeno upozornění. Pak je program ukončen. Aby bylo možno znovu spustit program, je nutné restartovat systém. V úvodním dialogu oznamujícím demo režim je možné provést autorizaci. Je zobrazen číselný kód, který je unikátní pro daný počítač a tento kód je třeba nahlásit (telefonicky, email: licence-oko@acedesign.cz) firmě ACE Design nebo prodejci programu. Tak získáte druhý číselný kód, který zapíšete do registračního dialogu a dojde k autorizaci produktu. Kód je uložen v souboru s příponou key v pracovním adresáři programu. Doporučujeme tento soubor uložit, aby při jeho náhodném smazání nebylo nutné znovu provádět výše popsaný postup. 

8. Reinstalace 
Před spuštěním instalace je nutné uzavřít a odinstalovat všechny programy, které budou reinstalovány. Pokud potřebujeme pro práci ozvučení systému, lze použít Průvodce instalací z CD-ROM OKO, který zajistí ozvučení také v případě, kdy není WinMonitor nainstalován. Odinstalaci programů proveďte standardním způsobem pomocí Ovládacího panelu, Přidat nebo odebrat programy, ve kterém odeberte odpovídající program (Asistent nebo WinMonitor). Na dotaz, zda odebrat sdílené součásti doporučujeme zvolit volbu ponechat. 

9. Nastavení systému 
Nastavení optimálního pracovního prostředí pro odečítač. 

9.1 Nastavení Windows XP 
Hlavní panel a nabídka Start:
stiskněte Start, v zobrazené nabídce zvolte položku Nastavení, otevřete ji, v podnabídce zvolte položku Hlavní panel a nabídka Start.
Objeví se dialog Vlastnosti.
Vyberte záložku Nabídka Start (pro přepínání záložek použijte CTRL+TAB). Zvolte přepínací tlačítko Klasická nabídka Start.
Dále vyberte tlačítko Vlastní a stiskněte mezerník.
V dialogu Vlastní nastavení přejděte na zaškrtávací seznam, vyberte položku Používat individuální nabídky, nastavte na vypnuto (mezerník) Ukončete dialog Vlastní nastavení.
V dialogu Vlastnosti Hlavního panelu a nabídky Start vyberte záložku Hlavní panel.
Zaškrtávací tlačítko Skrýt neaktivní ikony vypněte (mezerník).
Ukončete tlačítkem OK. 

Systém: zvolte z nabídky Start položku Nastavení a dále Ovládací panely. Vyberte položku Systém.
Záložka Obnovení systému. Zaškrtávací tlačítko Vypnout nástroj Obnovení... nastavte jako nezatrženo.
Záložka Vzdálený přístup. Zaškrtávací tlačítko Povolit zasílání... a Povolit připojení... nastavte jako nezatrženo. Záložka Upřesnit.
Přejděte na tlačítko Zasílání zpráv o chybách. V následném dialogu zvolte přepínací tlačítko Zakázat zasílání zpráv... Ukončete tlačítkem OK. Přejděte na tlačítko Nastavení v seskupení Výkon. Tlačítko stiskněte. V následném dialogu zvolte přepínací tlačítko Optimalizovat pro výkon. Ukončete tlačítkem OK.
Dialog Vlastnosti systému ukončete tlačítkem OK. 

Plocha:
zvolte z nabídky Start položku Nastavení a dále Ovládací panely.
Vyberte položku Zobrazení.
V dialogu Zobrazení vlastnosti otevřete záložku Motivy.
Přejděte na rozbalovací seznam, zvolte Klasické nastavení.
Objeví se dialog Vlastnosti Zobrazení. Zvolte záložku Plocha.
Přejděte (TAB) na tlačítko Vlastní nastavení plochy, otevřete (mezerník).
Zaškrtávací tlačítko Spouštět průvodce vyčištěním plochy... odškrtněte.
Ukončete tlačítkem OK.
Otevřete záložku Vzhled.
Přejděte na tlačítko Efekty a stiskněte je.
V následujícím dialogovém okně zrušte zatržení u všech zaškrtávacích tlačítek.
Pozn. WinMonitor verze 1.9 při startu vypíná volbu Používat metodu vyhlazování automaticky. 

Tento Počítač:
zvolte nabídku Nástroje, Možnosti složky.
V zobrazeném dialogu zvolte záložku Zobrazení.
V zaškrtávacím seznamu nastavte tyto položky:
Pamatovat nastavení každé složky - NE.
Skrýt příponu známých typů - ANO.
Skryté soubory - Zobrazovat.
Zobrazit úplnou cestu v záhlaví - ANO.
Zvolte tlačítko Použít pro všechny složky.
Dialog ukončete tlačítkem OK.
Nabídka Zobrazit, Panely nástrojů:
Položku Panel adresa nastavte jako nezatrženo.
Položku Standardní tlačítka nastavte jako nezatrženo.
Nabídka Zobrazit:
Položku Stavový řádek nastavte jako zatrženo.
Zvolte položku zobrazit PODROBNOSTI.
Nabídka nástroje, Možnosti složky:
zvolte záložku Zobrazení.
Použijte tlačítko Použít pro všechny složky. Dialog uzavřete tlačítkem OK.
Nastavení funkce Vyhledávání:
z nabídky Start vyberte položku Hledat, rozbalte ji a zvolte Soubory či složky (WIN+F).
Přejděte (TAB) na položku Změnit předvolby.
Vyberte položku Bez animovaného asistenta.
Vyberte položku Změnit způsob vyhledávání ve složkách a souborech. Dále zvolte volbu Rozšířené.

Poznámkový blok.
Nabídka Formát, Zalamování řádků zaškrtnout. 

9.2 Nastavení Windows Vista 
Start, Ovládací panely, Vzhled a přizpůsobení
Přesunout se (TAB) na Hlavní panel a nabídka Start, otevřít (Enter).
V dialogu Vlastnosti Hlavního panelu..:
zvolte záložku Nabídka Start.
Zvolte přepínací tlačítko Klasická nabídka Start.
Zvolte záložku Hlavní panel.
Zaškrtávací tlačítko Snadné spuštění nastavte na nezatrženo.
Dialog ukončete tlačítkem OK.

Start, Ovládací panely, Individuální nastavení:
zde vyberte (TAB) položku Motiv.
V dialogu Nastavení motivů přejděte na rozbalovací seznam a vyberte položku Klasické nastavení.
Dialog ukončete tlačítkem OK.

Tento Počítač:
nabídka Nástroje, Možnosti složky.
V dialogu Možnosti složky vyberte přepínací tlačítko Používat klasické složky systému Windows.
Dialog ukončete tlačítkem OK.
Přesuňte se (TAB) na položku Uspořádat.
Otevřete šipkou dolů a v zobrazené nabídce zvolte Rozbalovací položku Rozvržení.
Zde zvolte zaškrtávací položku Navigační podokno, čímž dojde ke zrušení zatržení.

Průzkumník: (Start, Programy, Příslušenství)
přesuňte se (TAB) na položku Uspořádat.
Otevřete šipkou dolů a v zobrazené nabídce zvolte Rozbalovací položku Rozvržení.
Zde zvolte zaškrtávací položku Navigační podokno, čímž dojde ke zrušení zatržení.
Nabídka Zobrazit, položka Podrobnosti, zatrhnout (ENTER).
Nabídka Zobrazit, položka Stavový řádek, zatrhnout (ENTER).
Nabídka Nástroje, Možnosti složky, otevřít (ENTER).
V dialogu Možnosti složky, zvolte záložku Obecné, zaškrtávací tlačítko Používat klasické složky.
V dialogu Možnosti složky, zvolte záložku zobrazení, tlačítko Použít pro složky.
Potvrďte následný dotaz a pak dialog ukončete tlačítkem OK.

Start, Nastavení, Ovládací panely:
přesuňte se na položku Klasické zobrazení, potvrďte klávesou ENTER.
Nabídka zobrazit, zvolte Podrobnosti. 

Postranní panel (miniaplikace):
Start, Nastavení, Ovládací panely.
Položka Vlastnosti Postranního panelu, otevřete.
V dialogu vlastností odškrtněte Zobrazovat postranní panel.
Dialog ukončete tlačítkem OK. 

Výkon: Ovládací panely, položka Systém.
V okně se přesuňte (TAB) na položku upřesnit nastavení systému.
Zde se může objevit dotaz zabezpečení, potvrďte zvolením tlačítka Pokračovat.
V dialogu Vlastnosti systému zvolte v seskupení výkon tlačítko Nastavení.
Zde zvolte přepínač Optimalizovat pro výkon.
Dialog ukončete tlačítkem OK. 

10. Kontakty a zdroje 
Stránky - zde jsou umístěny informace, data ke stažení a uživatelské stránky:
www.acedesign.cz 

Email:
oko@acedesign.cz 

Telefon:
531022260

Adresa sídla firmy:
ACE Design, s.r.o.
Drážní 7
627 00 Brno

Datum poslední úpravy : 23.1.2008 
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